Sunny Blaster
Double Barrel, zwei Laufe, Wasser-Gel-
Kugelpistole

Handbuch

Bitte lesen Sie das Handbuch vor der ersten Benutzung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie das Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.

Die gezeigten Bilder und Illustrationen kénnen von Modell zu Modell
variieren.

Der Gel-Ball hat eine Reichweite von bis zu 10 m. Unvorsichtiger
Gebrauch kann zu Personen- und Augenverletzungen fiihren. Lassen Sie
die Kugeln in ausreichend Wasser aufquellen (GréRe 7-8 mm). Trocknen
Sie die Kugeln, bevor Sie sie in den Behalter einsetzen.

Beschreibung
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Bedienelemente
1. laden Sie den Akku vor der ersten Benutzung

auf. Laden Sie die Batterie auf, wenn die
Batteriespannung niedrig ist. Lassen Sie den
Akku nicht vollstdandig entladen. Dadurch wird
die Lebensdauer des Akkus verkirzt.

Verwenden Sie zum Aufladen einen Adapter
mit der entsprechenden Spezifikation.

2. den Akku einbauen: Verbinden Sie die
Anschlisse des Akkus mit dem Gerat wie in der
Abbildung gezeigt.

3. Setzen Sie die Kugeln in das Fach ein.




Bedienelemente

4. Setzen Sie das Magazin auf das Gehause
der Pistole. Driicken Sie den Knopf und
nehmen Sie das Magazin heraus.

5. Setzen Sie den Schalldampfer ein.

6. Bringen Sie das Teleskop an und stellen
Sie es auf die gewiinschte Position ein.

7. Der Knopf ist in der Position "Semi"
(Mitte) und das Gerat im elektrischen
Modus (Single).

8. Der Knopf befindet sich in der Position
"auto" und das Gerat befindet sich im
elektrischen Dauermodus.

9. Der Knopf zeigt auf die Position "bold"
und das Gerat befindet sich im manuellen
Modus (pull bold).

10. Manueller Modus.

11. den Abzug ziehen und schielRen.

Warnhinweise und Warnungen

1. tragen Sie beim Umgang mit der Waffe und wahrend des Spiels immer
eine Schutzbrille. Es besteht sonst die Gefahr von Augenkontakt.
SchielRen Sie niemals auf Personen, die dies nicht wiinschen oder keine
Schutzbrille tragen. Das Gerat kann bis zu einer gewissen Entfernung (bis
zu etwa 30 m) gefahrlich sein.

2. Richten Sie die Waffe niemals auf die Augen oder das Gesicht von
Menschen oder Tieren. SchielRen Sie nicht auf Menschen oder Tiere im
Nahbereich. SchielRen Sie nicht auf Gegenstande, die beim Aufprall leicht
zerbrechen kdnnten. Benutzen Sie das Gerat nicht langer als 1 Stunde.
Lassen Sie das Gerat danach mindestens 30 Minuten abkihlen.

3. Das Gerét darf von Kindern tber 14 Jahren benutzt werden. Wenn das
Gerat von Kindern jlingeren Alters benutzt werden soll, miissen sie
immer von einem unterwiesenen Erwachsenen beaufsichtigt werden.
Andernfalls besteht die Gefahr von Verletzungen oder Schaden am
Gerat.

4. Die Pistole ist nur fur den privaten Gebrauch bestimmt. Stellen Sie die
Pistole nicht in der Offentlichkeit aus (Parks, Schulen, Einkaufszentren,
Spielplatze, Strande, etc. Es besteht sonst die Gefahr, dass die Pistole von
der Polizei oder der Offentlichkeit mit einer echten Waffe verwechselt
wird. Benutzen Sie die Pistole niemals, um aus einem Fenster (Haus oder
Fahrzeug) zu schieBen. Verandern Sie das Aussehen der Pistole nicht und
nehmen Sie keine anderen Manipulationen an ihr vor.

5. bewahren Sie die Gelkugeln aulRerhalb der Reichweite von Kindern
auf. Essen Sie keine Gelkugeln. Sie sind nicht zum Verzehr bestimmt. Die
Kigelchen enthalten vernetzte Polyacrylate. Im Falle des Verschluckens
sofort einen Arzt aufsuchen. Verwenden Sie das Gerat nicht in der Ndhe
der Ohren.

6. halten Sie das Gerat und die Balle auBerhalb der Reichweite von
kleinen Kindern. Das Gerat enthélt Kleinteile und es besteht die Gefahr
des Einatmens oder der Verletzung.

7. Achten Sie beim Lagern darauf, dass das Geréat ausgeschaltet ist.
Andernfalls besteht die Gefahr des unkontrollierten Einschaltens und der
Verletzung von Personen. Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt
wird, nehmen Sie die Batterie heraus. Schiitzen Sie die Batterie vor
Feuer.



8.Erhitzen Sie die Kugeln nicht und lassen Sie sie nicht einfrieren. Schiitzen
Sie sie vor extrem hohen/tiefen Temperaturen. Verwenden Sie die Kugeln
fiir das Modell. Mischen Sie keine Kugeln.

9. Wenn ein Teil des Gerats beschadigt ist, stellen Sie die Verwendung des
Gerats sofort ein.
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