Mobilly Roboticky vik Military Wolf,
Al, dalkové ovladani

Uzivatelsky manual

Dékujeme, Ze pouzivate nase produkty. Abyste tomuto produktu Iépe porozuméli,
prectéte si pred jeho pouzitim peclivé nasledujici pokyny, které vam pfinesou jiny
pocit z obsluhy.

Pozor

Elektricky ovladany vyrobek: Tento vyrobek je vhodny pro déti od 6 let.
Sestavuje/nabiji jej dospéli a déti si s nim hraiji.

Pouzivejte vyrobek pod dohledem dospélé osoby. Nerozebirejte ani neupravujte
vyrobek bez povoleni. Jakakoli Uprava maze zpusobit, ze vyrobek nebude mozné
normalné pouzivat.

Bezpecénostni opatfeni pro pouziti

1. Tento mechanicky vlk vyzaduje 1 nabijeci lithiovou baterii 3,7 V a vysilac 2
nenabijeci baterie typu AA 1,5 V.

2. Vyjimani a vkladani baterii musi byt provedeno spravné podle +/- polarity a
napéti uvedeného uvniti pfihrddky na baterie této hracky.

3. Nenabijeci baterie se nenabijeji.

4. Nabijeci baterie se nabijeji pod dohledem dospélé osoby.

5. Nabijeci baterie se pfed nabijenim z hracky vyjmou.

6. RUzné typy baterii ani staré a nové baterie nelze kombinovat.

7. Mechanicky vik vyZaduje pouze baterie vyrobené z originalniho vyrobce a k
nabijeni mechanického vika by mél byt pouzit origindlni USB kabel.

8. Vybitou baterii je tfeba z hracky vyjmout. Pokud hra¢ku delSi dobu
nepouzivate, vyjméte ji z hracky.

9. Napdjeci svorky nesmi byt zkratovany.

10. Pomoci Sroubovaku odsroubuijte Sroub na krytu baterie vysilace. Vlozte baterii
se spravnou polaritou ,+/-“. Posunte kryt baterie na horni strané mechanického
vlka a pfipojte vodi¢ zastréky baterie k napajecimu vodi¢i mechanického vika se
spravnou polaritou ,+/-“.

11. Udrzba: Tento vyrobek se sklada z plastu, hardwaru a elektronickych
soucastek. Pravidelné kontrolujte vodicCe, zastr¢ky, kryt a dalSi soucasti, zda
nejsou poskozené. Pokud zjistite jakékoli zavady, prestarite vyrobek pouzivat,
dokud nebudou zcela opraveny.
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Popis automatického dekédovéni 2,4G

1. Vlozte baterie do vysilaCe a shor.ly stisknéte tlacitko ON/OFF na vysilagi.
Indikator bude blikat. Zapnéte mechanicky vik. Po UspéSném pfipojeni indikator na
vysilagi zhasne a indikator mechanického vlka bude trvale suvitit.

Poznamka: Pokud se pfipojeni nepodafi, zopakujte vyse uvedeny postup.

2. Kazdy vysilac Ize pfipojit pouze k jednomu mechanickému vikovi. Po Uspésném
pfipojeni se mechanické viky nebudou vzajemné rusit. Poznamka: Pokud se
soucasné pouziva vice vozidel, muzZete pfipojeni otevirat postupneé.

3. Pokud se vysila¢i nepodafi dekddovat, po 45 sekundach prejde do rezimu
spanku. Pokud se dekddovani provede, ale do 5 minut neprovede Zzadna operace,
prejde také do rezimu spanku.

4. Pokud potiebujete provést dekdédovani s jinymi vysilaci nebo mechanickymi viky
stejného modelu, podrzte stisknuté tlacitko ,ON/OFF* na vysilaci po dobu 2 sekund
a pfed opétovnym dekodovanim vypnéte napajeni mechanického vika.

Popis funkci dalkového ovladace
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PFfipominka:
Pokud véZ neni nabita,
tlacitko stielby se zméni Pouziva 2 baterie typu AA 1,5V
na zvukovy efekt + akci (Neni soucasti baleni)

Jak nabijet
1. Jedna se o novou 3,7V baterii a pfed pouZitim ji je tfeba nabit.

2. Nejprve pripojte kabel baterie k zastréce nabijecky se spravnou polaritou ,+/-“ a
poté zapojte nabijecku do zasuvky. (Poznamka: Nepouzivejte rychlonabijecku,
abyste zabranili spaleni USB kabelu a baterie.).

3. PIné nabiti baterie trva pfiblizné 2 az 3 hodiny. Nabijeci zastrcka je vybavena
indikadtorem nabijeni. BEéhem nabijeni sviti Cerveny indikator trvale. Po plném nabiti
indikator nesviti. Neprebijejte baterii, nadmérné nabijeni nezvysi jeji kapacitu.

4. Pravidelné kontrolujte hracky a baterie, stejné jako vodiCe a zastréky nabijecich

kabelu. Pokud jsou tyto soucasti poskozené, okamzité je prestante pouzivat, dokud
nebudou opraveny nebo vyménény.
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Dobijeci baterie

(sougastf balen) Nabijeci kabel USB

Jak vlozit baterie

1. Dalkovy ovladac

o=
(1) Oteviete kryt baterii vysilaCe a vlozte 2 baterie typu 1,5 V typu
« ¥ ot . " N v . : Fﬂznf'f
LAA" s dodrzenim polarity ,+/“ vyznaCené v pfihradce na baterie s

vysilace. | =
(2) Zavrete kryt baterii a dobfe utdhnéte Srouby.
2. Mechanicky vilk na dalkové ovladani

(1) Otevrete kryt baterii na horni strané mechanického vika, pfipojte dobijeci baterie k
napajecimu kohoutku a vlozte je do pfihradky na baterie mechanického vika.

(2) Zavrete kryt baterii a dobfe utdhnéte Srouby. . ) - e
= i
(3) Zapnéte jej ve spodni ¢asti. ) E =

Switch

Ovladani dalkoveho ovladace a mechanického vika
Pouzijte tlacitko ,Music Switch“. Kratkym stisknutim ovladate mechanického vika a
prepinate hudbu. Zvukovy efekt jizdy je vychozi. Kratkym stisknutim Hudba 1 —

Hudba 2 — Hudba 3 — Ztlumit — vychozi zvukovy efekt. Po pfepnuti se jakakoli akce
prepne na vybrany rezim zvukoveého efektu.
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Pouzijte tlacitko ,Vypina¢ svétla“. Kratkym stisknutim ovladate svétlo
mechanického vlka, zda ho vypnout nebo zapnout.
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Ovladejte klavesu ,Hlasové ovladani“. Ruzné pohyby mechanického vika muzete
ovladat vysilanim hlasovych poveld.

,t
{

Stisknéte tlacitko ,VpFed/Vzad“ pro pohyb mechanického vlka vpfed/vzad.

\( (Hs €

Vpied Vzad

Stisknéte tlacitko ,Zahnéte doleva/zahnéte doprava“, mechanicky vik se otoci

Zahnéte doprava Zahnéte doleva

Stisknéte tlacitko ,Klehni“ a mechanicky vik vySle hlasovy pokyn: ,Ahoj pratelé, laserovy
radar ukazuje nebezpeci, prosim, rychle slezte se mnou dolu“, zatimco mechanicky vik
provede pohyb ,lehni®.

Stisknéte tlacitko ,Stojka na rukou“ a mechanicky vlk vyda hlasovou vyzvu: ,Pfedvedu
pro vas stojku na rukou.“ Mechanicky vik provede stojku na rukou.
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Stisknéte tlacitko ,Plavani“ a mechanicky vik bude vysilat 10 druht plaveckych pozic
doprovazenych odpovidajicimi plaveckymi pohyby.

J,;‘ N Wﬁl’ “

Stisknéte klavesu ,Vystfelba kulky“ a mechanicky vik provede pohyb, pfi kterém

vystreli kulku.
ds ,
>

Stisknéte klavesu ,Sedni si a mechanicky vik se posadi na zadni nohy, nakloni télo
a zaujme sedici polohu se zvukovymi efekty.

Stisknéte tlagitko ,Klik* a mechanicky vlk vysle hlasovou vyzvu: ,Zivot je o cviéeni,

mé drahé déti, pojdme cvicit spole¢né.” A poté mechanicky vik zacne délat kliky.

Stisknéte tlacitko ,Kung Fu“ a mechanicky vik vysle hlasovou vyzvu: poprveé: ,Al
studuje trik Bruce Leeho. Kdyz uslySite zvuk di, znamena to, ze program byl
stazen. Uzijte si akci ,Step On Bok Kick®. Podruhé: ,Dovolte mi ukazat vam trik
Zlaté kureci nezavislosti“, Zlata kufeci nezavislost. Potfeti: ,Dobfe, systém se
naucil podstatu kung-fu. DalSim krokem je zustat v klidu, pokud se nepfitel nehybe.
“ Poctvrté: ,Dobfe se naucit kung-fu maze posilit t&lo“, doprovazeno hudbou a

pohyby kung-fu.
o &
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Stisknéte tlacitko ,Boj“ a mechanicky vik se objevi v bojové pozici s bojovym
zvukem.
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Stisknéte tlacitko ,Pozdrav®. Kratce jej stisknéte poprvé a mechanicky vik vyda
zvukové efekty a zaroven provede pozdrav. Kratce jej stisknéte podruhé a
mechanicky vik vyda zvukovy efekt ,Jednou podani ruky, vzdy pratele” a zaroven
provede pozdrav.

Stisknéte tlacitko ,Spanek* a mechanicky vlk vysle hlasovou zpravu ,Sbohem,
pratelé!” s uvitacim zvukem a zaroven provede usinaci pohyb.

s

Stisknéte tlacitko ,Koketné“ a mechanicky vik vysle hlasovou zpravu ,Pane,
prosim, dej mi lasku a povzbuzeni® a zaroven provede koketni gesto.

b
i

Stisknéte tlagitko ,Cuirat* a mechanicky vk vyda piskavy zvuk a zvedne zadni
nohy, aby provedI ¢urani.

Stisknéte tlacitko ,Pozehnani“ a mechanicky vik bude postupné vydavat
zvukove efekty: Poprvé: ,Preji si, aby vSechny déti na svété byly chytfejSi nez
ucenci a aby jim inteligence naplnila hlavy.“ Podruhé: ,Pfeji si, abyste byli
moji drazi bratfi stale hez¢i, pfeji vam, mé drahé sestry, abyste byli stale
krasnéjsi, preji vam vSem uspéch ve studiu a usmivejte se.“ Potfeti: ,Existuje
starovékeé cinské pfislovi, ze nikdy neni divné mit vice etikety, proto se vam
klanim“ a zaroven pozehnanim.
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Stisknéte tlacitko ,Tanec” a Ctyfi tanecni pohyby mechanického vika se budou
stfidat doprovazeny zvukovymi efekty.

Stisknéte tlacitko ,Inspekce“ a mechanicky vik vysle hlasovou zpravu: ,MUj mozek
je synchronizovan s velkymi daty a zadn& udélost mi neunikne o&im“ béhem

provadéni hlidkové akce.

Stisknéte tlacitko ,Programovani®. Kratce jej stisknéte poprvé a mechanicky vik
vySle hlasovou zpravu: ,Spustte programovaci funkci, zacnéte zadavat prikazy

“ pro zahajeni programovani. VSechny akce Ize zahrnout do programovaciho
obsahu. Po vybéru stisknéte programovaci tla¢itko podruhé a vysle hlasovou
zpravu: ,Provedte vSechny prikazy“ a spusti se provadéni naprogramovanych akci
se zvukovymi efekty.
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Pokyny
Mechanickou nabijecku baterii Wolf je tfeba pfed pouzitim zkontrolovat, aby

nedoslo k poskozeni vodi€u a dalSich sou¢asti. Pokud dojde k poskozeni, je nutné
ji pfed pouzitim opravit.
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Obecné feseni chyb

PFiznaky

Mechanicky vlk neni

ovladan déalkovym

ovladanim a
vzdalenost je mala

Abnormalni ochrana

Pro spotiebitele

PFiina poruchy

1. Dalkovy ovladag neni pfipojen
nebo mechanicky spinac
dalkového ovladace Wolf neni
zapnuty.

2. Baterie neni spravné vlozena.
3. Dobijeci baterie je slaba.

1. Nedostatek baterie v dalkovém
ovladacgi nebo mechanickém
ovladaci Wolf.

2.V blizkosti se mize nachazet
zdroj ruseni.

Pokud je funkce mechanického
ovladace Wolf omezena
vnéjSimi vlivy nebo je napajeni
nedostatec¢né, muze dojit ke
zkratu baterie.

Zpusob oSetfeni

1. Oteviete mechanicky spinac
Wolf a znovu se pfipojte k
dalkovému ovladaci.

2. Spravné vlozte baterii do
dalkového ovladace a
mechanického spina¢e Wolf.

3. Baterie mechanického spinace
Wolf je nabita.

1. Vymérnte baterii v dalkovém
ovladaci nebo ji dobijte.
2. Vyménte misto.

Znovu zapnéte vypinac nebo
vyjméte baterii a po vypnulti ji
znovu vioZte.

1. Pfi hrani s timto mechanickym vikem uvnitf budte opatrni, abyste nepos$kodili nabytek ani sklo.
2. Hrajte venku na bezpe¢ném misté. Nehrajte si s timto mechanickym vlkem na silnici ani v davu, abyste

se vyhnuli nebezpedi.

3. Pokud si hrajete s timto mechanickym vlkem venku a slySite hfméni, méli byste okamzité prestat hrat.
4. Pokud se kola otaceji, nesahejte k nim rukama, abyste se nezranili, a dbejte na to, aby se vam do kol
nezachytily vlasy ani obleceni.

5. Nejezdéte s mechanickym vlkem smérem k lidem.
6. Neodhazujte odpadky ani do néj nesrazejte.

7. PFi umistovani mechanického vika se drzte mimo dosah ohné a vysokych teplot.

8. Na tomto mechanickém vlkovi jsou pouzity slozité elektronické obvody a velké mnozstvi soucastek.

Prosim, nerozebirejte ani nemontujte desku ploSnych spojd svévolné.

9. Pokud je mechanicky vlk po hrani pokryty hlinou a prachem, mél by byt jemné otfen vlhkym hadfikem.
10. Nevkladejte hra¢ku do vody, mohlo by dojit k poSkozeni elektronickych soucastek.

VAROVANI:

S obsazenymi pomuckami hrozi riziko uduseni a nejsou vhodné pro déti do 3 let. PFi jejich pouzivani musi
byt pfitomni dospéli, ktefi je budou pouzivat k dohledu a vedeni. Tato pfiru¢ka obsahuje dalezité informace,
které nelze zahodit kvuli dotazu.

Dodavatel/Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praha 9
Ceska republika
www.sunnysoft.cz
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Mobilly Roboterwolf Militarwolf,
Kl, Fernsteuerung

Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie sich fir unsere Produkte entschieden haben. Um dieses Produkt besser zu verstehen, lesen Sie bitte die

folgenden Anweisungen vor der Verwendung sorgféltig durch . Dies wird Ihnen ein neues Bediengefuhl vermitteln.

Aufmerksamkeit

Elektrisch betriebenes Produkt: Dieses Produkt ist fir Kinder ab 6 Jahren geeignet.

Es wird von Erwachsenen zusammengebaut/aufgeladen und von Kindern bespielt.

Bitte verwenden Sie das Produkt nur unter Aufsicht von Erwachsenen . Zerlegen oder verandern Sie das Produkt nicht ohne Erlaubnis.
Jegliche Veranderung kann dazu fuhren, dass das Produkt unbrauchbar wird .

VorsichtsmaBnahmen fir die Anwendung

1. Fur diesen mechanischen Wolf wird eine wiederaufladbare 3,7-V-Lithiumbatterie benétigt, fur den Sender hingegen zwei nicht

wiederaufladbare 1,5-V-AA-Batterien.

2. Beim Einlegen und Herausnehmen der Batterien muss die Polaritat +/- und die Spannung, die im Batteriefach dieses Spielzeugs

angegeben sind, korrekt beachtet werden .

3. Nicht wiederaufladbare Batterien laden nicht.

4. Wiederaufladbare Batterien sollten unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden .

5. Die wiederaufladbaren Batterien werden vor dem Aufladen aus dem Spielzeug entnommen .
6. Unterschiedliche Batterietypen oder alte und neue Batterien dirfen nicht gemischt werden.

7. Fur den mechanischen Wolf werden ausschlie3lich Batterien des Originalherstellers bendtigt, und zum Aufladen des mechanischen

Wolfs sollte das Original-USB-Kabel verwendet werden .

8. Die leere Batterie sollte aus dem Spielzeug entfernt werden . Wenn das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt wird ,

sollte die Batterie ebenfalls entfernt werden .
9. Die Stromanschlusse dirfen nicht kurzgeschlossen werden.
10. Entfernen Sie mit einem Schraubendreher die Schraube an der Batterieabdeckung des Senders. Legen Sie die Batterie ein.

Mit der richtigen Polaritét ,+/-“. Schieben Sie die Batterieabdeckung oben auf den mechanischen Wolf und verbinden Sie das Kabel des

Batteriesteckers mit dem Stromkabel des mechanischen Wolfs unter Beachtung der richtigen Polaritat ,+/-“.

11. Wartung: Dieses Produkt besteht aus Kunststoff, Metallteilen und elektronischen Komponenten. Uberpriifen Sie regelmé&Rig
Kabel, Stecker, Abdeckung und andere Teile auf Beschadigungen. Sollten Sie Méangel feststellen, verwenden Sie das Produkt nicht

weiter , bis es vollstandig repariert ist.
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Beschreibung der automatischen 2,4-GHz-Dekodierung

1. Legen Sie die Batterien in den Sender ein und driicken Sie kurz die Ein-/Aus-Taste am Sender.
Die Anzeige blinkt. Schalten Sie den mechanischen Wolf ein. Nach erfolgreicher Verbindung erlischt die Anzeige am
Sender, die Anzeige am mechanischen Wolf leuchtet jedoch dauerhatft.

Hinweis: Sollte die Verbindung fehlschlagen, wiederholen Sie die obige Vorgehensweise.

2. Jeder Sender kann nur mit einem mechanischen Wolf verbunden werden. Nach erfolgreicher Verbindung stéren
sich die mechanischen Wolfe nicht gegenseitig. Hinweis: Werden mehrere Fahrzeuge gleichzeitig verwendet ,
mussen die Verbindungen nacheinander hergestellt werden.

3. Falls die Dekodierung des Senders fehlschlagt , wechselt er nach 45 Sekunden in den Schlafmodus . Auch
wenn die Dekodierung abgeschlossen ist, aber innerhalb von 5 Minuten keine Bedienung erfolgt, wechselt er in den

Schlafmodus.

4. Wenn Sie mit anderen Sendern oder mechanischen Woélfen desselben Modells dekodieren miissen , halten Sie die
LEINJAUS" -Taste am Sender 2 Sekunden lang gedriickt und schalten Sie den mechanischen Wolf aus, bevor Sie

erneut dekodieren .

Beschreibung der Fernbedienungsfunktionen
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Bemerkung:
Wenn der Geschitzturm nicht
aufgeladen ist, andert sich die Benotigt 2 AA-Batterien (1,5 V)

Feuertaste zu einem Soundeffekt + einer Aktion. (Nicht enthalten)

So laden Sie auf
1. Dies ist eine neue 3,7-V-Batterie und muss vor dem Gebrauch aufgeladen werden .

2. Verbinden Sie zuerst das Batteriekabel mit dem Ladegeratstecker unter Beachtung der richtigen Polaritat ,+/-“ und
stecken Sie dann das Ladegerat in die Steckdose. (Hinweis: Verwenden Sie kein Schnellladegerat, um ein
Durchbrennen des USB-Kabels und des Akkus zu vermeiden.)

3. Das vollstéandige Aufladen des Akkus dauert etwa 2 bis 3 Stunden. Der Ladestecker ist mit einer Ladeanzeige
ausgestattet. Die rote Anzeige leuchtet wahrend des Ladevorgangs dauerhaft . Nach vollsténdiger Aufladung
Die Kontrollleuchte ist aus. Laden Sie den Akku nicht Uiber, da dies seine Kapazitét nicht erhoht .

4. Uberpriifen Sie regelméaRig Spielzeug , Batterien sowie Kabel und Stecker von Ladekabeln. Sollten diese Teile

beschadigt sein, verwenden Sie sie nicht mehr, bis...
wird weder repariert noch ersetzt.
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Wied fladb Akk
rederauflacbarer Al USB-Ladekabel

(im Lieferumfang enthalten )

So legen Sie Batterien ein

1. Fernbedienung

=25
(1) Offnen Sie die Batterieabdeckung des Senders und legen Sie 2 Batterien vom Typ ,AA* mit E—.”éﬁ‘,
einer Nennspannung von 1,5 V ein . Beachten Sie dabei die im Batteriefach des Senders o
markierte Polaritat ,+/* . x e &

(2) SchlieRBen Sie die Batterieabdeckung und ziehen Sie die Schrauben fest an.
2. Ferngesteuerter mechanischer Wolf

(1) Offnen Sie die Batterieabdeckung oben am mechanischen Wolf, schlieRen Sie die wiederaufladbaren
Batterien an den Netzanschluss an und legen Sie sie in das Batteriefach des mechanischen Wolfs ein.

(2) Schlie3en Sie die Batterieabdeckung und ziehen Sie die Schrauben fest an.

=
(3) Schalten Sie es unten ein . - ——d =SS

Switch —& 1|1 .

Fernbedienung und mechanische Wolfssteuerung

Verwenden Sie die Taste ,Musik-Umschalter” . Kurzes Driicken steuert den mechanischen Wolf und
wechselt die Musik. Der Fahrgerausch-Effekt ist standardmaRig eingestellt. Kurzes Driicken: Musik 1

— Musik 2 — Musik 3 — Stumm — Standard-Soundeffekt. Nach dem Umschalten wird bei jeder Aktion der
gewahlte Soundeffekt- Modus verwendet .

'/ : o
Ay Y

Benutzen Sie den ,Lichtschalter “ -Knopf . Ein kurzer Druck steuert das Licht des
mechanischen Wolfs und schaltet es ein oder aus.
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Bedienen Sie die Taste ,Sprachsteuerung”. Sie kdnnen damit die verschiedenen Bewegungen des mechanischen Wolfs steuern.
Steuerung per Sprachbefehl.

Driicken Sie die Taste ,Vorwarts/Ruckwarts* , um den mechanischen Wolf vorwarts/riickwarts zu bewegen.

: (t 4{]”,{
M5 36

Nach vorne Zurick

Driicke den Knopf ,, Links drehen/Rechts drehen “, der mechanische Wolf dreht sich nach links/rechts.

IR

Biegen Sie rechts ab Biegen Sie links ab

Driicken Sie die ,Knien“ -Taste , und der mechanische Wolf gibt einen Sprachbefehl aus: ,Hallo Freunde, Laser
" Das Radar zeigt Gefahr an, bitte kommen Sie schnell mit mir herunter ", wahrend der mechanische Wolf
fuhrt die Bewegung "Hinlegen" aus.

Driickt man den ,Handstand" -Knopf , gibt der mechanische Wolf eine Sprachansage von sich: ,Ich mache einen Handstand fur dich.”
Der mechanische Wolf fihrt dann einen Handstand aus.
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Driickt man die Taste ,Schwimmen*, gibt der mechanische Wolf 10 verschiedene Schwimmpositionen aus.
begleitet von entsprechenden Schwimmbewegungen.
~

A"

Driicke die Taste , Feuer ab“ und der mechanische Wolf fiihrt eine Bewegung aus , die eine Kugel
abfeuert .

Driickt man die Taste ,Sitz*, setzt sich der mechanische Wolf auf die Hinterbeine und neigt seinen Kérper.
und nimmt unter Soundeffekten eine sitzende Position ein.

Driickt man den ,Klick* -Knopf , gibt der mechanische Wolf eine Sprachansage von sich: ,Im Leben dreht sich alles um Bewegung,

meine lieben Kinder, lasst uns gemeinsam Sport machen .“ Und dann beginnt der mechanische Wolf , Liegestitze zu machen.

Driicke die ,Kung Fu" -Taste , und der mechanische Wolf gibt eine Sprachansage: Beim ersten Mal: , Al

studiert den Bruce-Lee-Trick. Wenn du das Geréausch horst, bedeutet das, dass das Programm

heruntergeladen wurde . Viel Spal? mit der ,Step On Bok Kick“-Aktion.“ Beim zweiten Mal: ,Ich zeige

dir den Golden Chicken Independence"-Trick . “ Beim dritten Mal: ,Okay, das System hat die Essenz

gdes Kung Fu gelernt . Der nachste Schritt ist, still zu stehen, wenn sich der Gegner nicht bewegt.”
Viertens: ,, Gutes Kung Fu -Lernen starkt den Kérper, begleitet von Musik und Kung Fu-

Bewegungen.
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Driickt man die Taste ,Kampfen“, erscheint der mechanische Wolf in Kampfstellung und gibt dabei Kampfgerausche
von sich.

o o B
AN
ail |

Drucken Sie die ,BegriiBung” -Taste . Driicken Sie sie beim ersten Mal kurz , und der mechanische Wolf wird ein Gerausch von sich geben.
Gleichzeitig werden Soundeffekte und eine Begruf3ung abgespielt. Driicken Sie die Taste kurz ein zweites Mal und
Der mechanische Wolf gibt den Soundeffekt ,Einmal Handedruck, immer Freunde* von sich und gleichzeitig

Druickt man die Taste ,Schlaf*, gibt der mechanische Wolf eine Sprachnachricht mit dem BegriiBungsgerausch ,Auf

wird die BegriBung durchfiihren.

Wiedersehen, Freunde!” von sich und fuhrt gleichzeitig eine Einschlafbewegung aus.

Druickt man den ,Flirty“ -Knopf , sendet der mechanische Wolf eine Sprachnachricht : ,Herr, bitte gib mir Liebe und

’}\(\

Driickt man den ,Pipi* -Knopf , gibt der mechanische Wolf ein pfeifendes Gerausch von sich und hebt die Hinterbeine.

Ermutigung®, wahrend er eine kokette Geste macht.

FuRe zum Urinieren.

Driickt man den ,Segen“ -Knopf , gibt der mechanische Wolf nacheinander verschiedene Gerausche von sich:

Beim ersten Mal: ,ich wiinschte, alle Kinder der Welt wéren kliger als ich.”

.Moge Gelehrte und Intelligenz ihre Kopfe erfiillen.” Zweitens: ,Ich wiinsche euch, meine lieben Briider, immer
schdner zu werden, ich winsche euch, meine lieben Schwestern, immer schéner zu werden, ich wiinsche

euch viel Erfolg im Studium und ein Lacheln.” Drittens: ,Es gibt ein altes chinesisches Sprichwort , das besagt, dass

mehr Etikette nie schadet, deshalb verneige ich mich vor euch” und spreche gleichzeitig einen Segen aus.
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Driickt man die Taste ,Tanzen", wechseln sich die vier Tanzbewegungen des mechanischen Wolfs ab, begleitet
von Soundeffekten.

Druickt man die Taste ,Inspektion”, sendet der mechanische Wolf wahrend seiner Patrouille eine Sprachnachricht: ,, Mein
Gehirn ist mit Big Data synchronisiert, und kein Ereignis entgeht meinen Augen.*

25

Driicken Sie die Taste ,Programmierung” . Driicken Sie sie beim ersten Mal kurz, und der mechanische Wolf

sendet eine Sprachnachricht: "Starten Sie die Programmierfunktion, beginnen Sie mit der Eingabe von Befehlen*
Um mit der Programmierung zu beginnen. Alle Aktionen kdnnen in die Programmierung einbezogen werden .

Inhalt. Nach der Auswahl driicken Sie die Programmiertaste ein zweites Mal, um eine Sprachnachricht zu senden .

Meldung: ,Fuhre alle Befehle aus” und die Ausfiihrung der programmierten Aktionen beginnt.

mit Soundeffekten.
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Anweisungen
Das mechanische Ladegerat von Wolf sollte vor Gebrauch tberpriift werden, um sicherzustellen, dass die Kabel

und andere Bauteile nicht beschéadigt sind . Im Schadensfall ist Folgendes erforderlich:
Vor Gebrauch reparieren .
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Allgemeine Fehlerbehebung

Symptome

Der mechanische Wolf wird

nicht per Fernbedienung
gesteuert und die

Entfernung ist gering.

Ungewdhnlicher Schutz

Fir Verbraucher

Ursache des Fehlers

1. Die Fernbedienung ist nicht angeschlossen

oder der mechanische Schalter der
Wolf -Fernbedienung ist nicht eingeschaltet.

2. Die Batterie ist nicht richtig eingesetzt.

3. Der Akku ist schwach.

1. Fehlende Batterie in der Fernbedienung oder

der mechanischen Steuerung von Wolf .

2. Es kdnnte eine Storquelle in der Nahe geben .

Wenn die Funktion des mechanischen Wolf-
Controllers durch aufRere Einflisse
eingeschrankt ist oder die Stromversorgung

unzureichend ist, kann es zu einem
Kurzschluss der Batterie kommen.

Behandlungsmethode

1. Offnen Sie den mechanischen Schalter von
Wolf und stellen Sie die Verbindung
zur Fernbedienung wieder her.

2. Legen Sie die Batterie korrekt in die
Fernbedienung und den

mechanischen Wolf-Schalter ein.

3. Die Batterie des mechanischen Wolf-Schalters

ist geladen.

1. Ersetzen oder laden Sie die Batterie in der
Fernbedienung auf.
2. Die Platze tauschen .

Schalten Sie das Gerat wieder ein oder entnehmen

Sie die Batterie und setzen Sie sie nach dem
Ausschalten wieder ein .

1. Beim Spielen mit diesem mechanischen Wolf in Innenrdumen ist darauf zu achten, dass keine Mébel oder Glas beschadigt werden.
2. Spielen Sie im Freien an einem sicheren Ort. Spielen Sie nicht mit diesem mechanischen Wolf auf der Strale oder in Menschenmengen, um Gefahren

zu vermeiden.

3. Wenn Sie mit diesem mechanischen Wolf im Freien spielen und Donner héren , sollten Sie sofort aufhéren zu spielen .
4. Wenn sich die Rader drehen, greifen Sie nicht mit den Handen hinein, um Verletzungen zu vermeiden, und achten Sie darauf, dass sich lhre Haare

oder Kleidung nicht in den Radern verfangen.

5. Fahren Sie den mechanischen Wolf nicht auf Menschen zu.

6. Werfen Sie keinen Mull hinein und fahren Sie nicht dagegen .

7. Achten Sie beim Aufstellen des mechanischen Wolfs darauf, dass er nicht in die Nahe von Feuer oder hohen Temperaturen gerét.

8. Dieser mechanische Wolf verwendet komplexe elektronische Schaltungen und eine grof3e Anzahl von Bauteilen.

Bitte zerlegen oder montieren Sie die Leiterplatte nicht willktrlich.

9. Falls der mechanische Wolf nach dem Spielen mit Schmutz und Staub bedeckt ist, sollte er vorsichtig mit einem feuchten Tuch abgewischt werden.

10. Tauchen Sie das Spielzeug nicht in Wasser, da dies die elektronischen Bauteile beschadigen kann.

WARNUNG:

Die mitgelieferten Zubehdrteile stellen eine Erstickungsgefahr dar und sind nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. Erwachsene
mussen bei der Benutzung anwesend sein und die Kinder beaufsichtigen. Diese Anleitung enthélt wichtige Informationen , die nicht
aufgrund einer Frage Ubersehen werden sollten .

Lieferant/Vertriebspartner
Sunnysoft sro

Kovanecka 2390/1a
19000 Prag 9
Tschechische Republik
www.sunnysoft.cz
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Mobilly Robot Farkas Katonai Farkas,
MI, taviranyito

Felhasznaloi kézikonyv

Koszonjlk, hogy termékeinket hasznalja. A termék jobb megértése érdekében kérjuk , hasznalat el6tt
figyelmesen olvassa el az alabbi utasitasokat , amelyek masfajta kezelési érzetet keltenek majd Onben.

Figyelem

Elektromos mikddésl termék: Ez a termék 6 éves és id6sebb gyermekek szamara alkalmas .
Feln6ttek szerelik 6ssze/toltik , gyerekek jatszanak vele.

Kérjuk , a terméket felnétt fellgyelete mellett hasznalja . Ne szerelje szét és ne modositsa a terméket
engedély nélkil. Barmilyen médositas a termék hasznalhatatlanna valasat okozhatja .
Hasznalati 6vintézkedések

1. Ehhez a mechanikus farkashoz 1 db Ujratélthetd 3,7 V-os litium elem, az adéhoz pedig 2 db nem
Ujratdlthetd 1,5 V-o0s AA elem sziikséges .

2. Az elemek kivételét és behelyezését a jaték elemtartd rekeszében feltiintetett +/- polaritasnak és
feszultségnek megfelel8en kell végezni .

3. A nem Ujratdlthetd elemek nem toltédnek.

4. Az Ujratolthetd akkumulatorokat feln6tt felligyelete mellett kell tdlteni .

5. Az Gjratolthetd elemeket toltés elétt ki kell venni a jatékbdl .

6. Kildnboz6 tipusy, illetve régi és Uj elemeket nem szabad egyutt hasznalni.

7. A mechanikus farkashoz csak az eredeti gyarté altal gyartott elemek sziikségesek, és az eredeti USB-
kabelt kell hasznalni a mechanikus farkas toltéséhez.

8. A lemerult elemet el kell tavolitani a jatékbdl . Ha a jatékot hosszabb ideig nem
hasznalja, vegye ki beléle .

9. A tapcsatlakozokat tilos révidre zarni.

10. Csavarhuzéval tavolitsa el a jeladé akkumulatorfedelének csavarjat. Helyezze be az akkumulatort .

a helyes polaritassal (,+/-"). Csusztassa az elemtart6 fedelét a mechanikus farkas tetejére , és
csatlakoztassa az elemcsatlakozo vezetékét a mechanikus farkas tapvezetékéhez a megfeleld polaritassal
(+/-").

11. Karbantartas: Ez a termék mlanyagbol, hardverbdl és elektronikus alkatrészekbdl all .
Rendszeresen ellendrizze a vezetékeket, csatlakozokat, burkolatot és egyéb alkatrészeket sérulések
szempontjabdl. Ha barmilyen hibat talal, hagyja abba a termék hasznalatat, amig teljesen meg nem
javitjak.
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A 2.4G automatikus dekddolas leirdsa

1. Helyezze be az elemeket a jelad6ba , és nyomja meg réviden a jeladé ON/OFF gombijat.
A jelzéfény villogni fog. Kapcsolja be a mechanikus farkast. A sikeres csatlakozas utan az adon 1évé
jelz6fény kialszik, a mechanikus farkason |1évé jelz6fény pedig folyamatosan vilagit.

Megjegyzés: Ha a csatlakozas sikertelen, ismételje meg a fenti eljarast.

2. Minden adé csak egy mechanikus farkashoz csatlakoztathatd. A sikeres csatlakozas utan a
mechanikus farkasok nem zavarjak egymast. Megjegyzés: Ha tobb jarmuivet hasznalnak
egyszerre, a kapcsolatot egyesével lehet megnyitni.

3. Ha az ad6 nem dekddol, 45 masodperc elteltével alvé Gzemmadba 1ép . Ha a dekddolas

befejez6d6tt, de 5 percen belll nem hajtanak végre miveletet, akkor is alvé Uzemmaddba lép .

4. Ha mas, azonos modell(i adékkal vagy mechanikus farkasokkal kell dekédolnia , nyomja meg és
tartsa lenyomva az ad6 ,,ON/OFF" gombjat 2 masodpercig, majd kapcsolja ki a mechanikus farkas
tapellatasat, mielétt Ujra dekddolna .

A taviranyité funkcidinak leirasa
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Megjegyzés:
Ha a lévegtorony nincs
feltdltve, a tlizgomb 2db 1,5 V-os AA elemmel mikodik
hangeffektusra + akciéra valt (Nincs benne)

Hogyan kell télteni
1. Ez egy Uj 3,7 V-os akkumulator, amelyet hasznalat elétt fel kell télteni .

2. El&sz06r csatlakoztassa az akkumulatorkabelt a t6lt6 csatlakozdjahoz a megfeleld polaritassal (,+/-") ,
majd dugja be a t6ltét a konnektorba. (Megjegyzés: Ne hasznaljon gyorstoltét, hogy elkerdilje az
USB-kabel és az akkumuldtor megégését.)

3. Az akkumulator teljes feltoltése korulbelul 2-3 6rat vesz igénybe . A t6lt8dugd toltésjelzével van
felszerelve. A piros jelz6fény toltés kdzben folyamatosan vilagit . Teljes feltoltés utan
A jelz6fény nem vilagit. Ne toltse tul az akkumulatort, a tultdltés nem ndveli a kapacitasat.

4. Rendszeresen ellendrizze a jatékokat és az elemeket, valamint a tolt6kabelek vezetékeit és

csatlakozoit . Ha ezek az alkatrészek sériltek, azonnal hagyja abba a hasznalatukat, amig...
nem fogjak javitani vagy cserélni.
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Ujratélthetd

) ) USB tolt6kabel
akkumulator (tartozék )
Elemek behelyezése
1. Taviranyité
T o
(1) Nyissa ki az ad6 elemtarto rekeszének fedelét, és helyezzen be 2 db 1,5 V-os , AA” o?'!ﬁ'l]
tipusu elemet, Ugyelve az ad6 elemtarté rekeszében jeldlt ,, + /" polaritasra . © ec=en

(2) Zarja le az elemtarté fedelét, és hizza meg biztonsdgosan a csavarokat.
2. Taviranyitasu mechanikus farkas

(1) Nyissa ki az elemtart6 fedelét a mechanikus farkas tetején, csatlakoztassa az Ujratdlthetd akkumulatorokat
a tadpcsatlakozéhoz, majd helyezze be azokat a mechanikus farkas elemtarté rekeszébe.

(2) Zarja le az elemtart6 fedelét, és hizza meg biztonsagosan a csavarokat.

=
(3) Kapcsolja be alul . - e

®
Switch —8) 1}|! .
.
Taviranyité és mechanikus farkasirtas

Hasznalja a ,Zenevalté” gombot . Roviden nyomja meg a mechanikus farkas vezérléséhez és a zene
valtasahoz. A vezetési hangeffektus az alapértelmezett. RGviden nyomja meg a Zene 1 - Zene 2 - Zene

3 - Némitas gombot - az alapértelmezett hangeffektus. Valtas utdn barmilyen mdvelet a kivalasztott
hangeffektus médra valt .

'/ : %
A X

Hasznald a ,Vilagitaskapcsol6 " gombot . Egy révid megnyomassal vezérelheted a
mechanikus farkas fényét, be- vagy kikapcsolhatod azt.
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Iranyitsd a ,Hangvezérlés” gombot. A mechanikus farkas kiilénb6z8 mozgasait vezérelheted.
hangparancsok kuldésével vezérelhetd.

Nyomd meg az ,El6re/Hatra” gombot a mechanikus farkas elére/hatra mozgatasahoz .

\(5 (\}/’(

Nyomd meg a ,Fordulj balra/fordulj jobbra” gombot, a mechanikus farkas balra/jobbra fog fordulni .

SRR

Forduljon jobbra Forduljon balra

Nyomd meg a , Térdelj” gombot, és a mechanikus farkas hangutasitast kiild : ,Sziasztok barataim, lézer..."
. A radar veszélyt mutat, kérlek, gyere le velem gyorsan ”, mikézben a mechanikus farkas
elvégzi a ,fekvés” mozdulatot.

Nyomd meg a ,Kézendllas” gombot, és a mechanikus farkas hangutasitast ad ki: ,Bemutatok egy kézenallast
helyetted.” A mechanikus farkas kézenallast fog bemutatni.
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Nyomd meg az ,Uszas” gombot , és a mechanikus farkas 10 féle (szasi poziciét fog kiadni
megfeleld Uszasmozdulatokkal kisérve.
Ve

A"

Nyomd meg a ,, Lévedék kildvése” gombot, és a mechanikus farkas egy olyan mozdulatot fog végrehajtani,

amely golyét 16 ki .

Nyomd meg az ,UI” gombot, és a mechanikus farkas a hatsé labaira Ul, testét megdénti
és hangeffektusokkal U16 helyzetet vesz fel.

Nyomd meg a ,Kattintas” gombot, és a mechanikus farkas hangutasitast kuld : ,,Az élet a testmozgasrol
szél, draga gyermekeim, torndzzunk egyutt.” Ezutan a mechanikus farkas fekv6tamaszokat kezd csinalni.

NS

Nyomd meg a ,Kung Fu” gombot, és a mechanikus farkas hangutasitast ad ki : elsé alkalommal: ,Al a
Bruce Lee trikkot tanulja. Amikor a ,di” hangjat hallod , az azt jelenti, hogy a program let6ltott .
Elvezd a ,Step On Bok Kick” akciét. Masodszor: ,Hadd mutassam meg az Arany Csirke Fliggetlensége
trakkot”, Arany Csirke Figgetlensége. Harmadszor: ,Oké, a rendszer megtanulta a kung fu lényegét.
A kovetkezd Iépés, hogy maradj mozdulatlanul, ha az ellenség nem mozog.”

Negyedik: ,, A kung fu j6 elsajatitasa erdsitheti a testet”, zene és kung fu mozdulatok kiséretében.

-
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Nyomd meg a ,Harc” gombot, és a mechanikus farkas harci pozicidban jelenik meg, harci hanggal
kisérve.

v A
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Nyomja meg az ,Udvézlés” gombot . Nyomja meg réviden el8szér, és a mechanikus farkas egy
hangeffektusokat és egy UdvozIl8 zenetet egyszerre. Nyomja meg réviden masodszor, és
a mechanikus farkas a "Kézfogasbdl mindig barat" hangeffektust adja ki, és ezzel egyidejlileg

elVégZI ajd a koszontést.
‘ { &
: — &

Nyomd meg az ,Alvas” gombot, és a mechanikus farkas egy tidv6zl8 hanggal egyutt egy ,Viszlat,
barataim!” Gzenetet kuld , és egyidejlileg elalvas elétti mozdulatot is végrehaijt.

Nyomd meg a , Flortél6s” gombot , és a mechanikus farkas hanglzenetet kild : ,,Uram, kérlek
adj nekem szeretetet és batoritast”, mikoézben flortol.

)’}‘(\.

Nyomd meg a "Pisi" gombot , és a mechanikus farkas sipolé hangot ad ki, és felemeli a hatsoé labait.
labak vizelni.

Nyomd meg az ,Ald4s” gombot , és a mechanikus farkas egymés utan hangeffektusokat fog

kiadni: Elsd alkalommal: ,Barcsak a vilag minden gyermeke okosabb lenne nalam.”

tuddsok és intelligencia toltse be a fejuket.” Masodszor: , Azt kivdnom nektek, kedves

testvéreim, hogy egyre szebbek legyetek, azt kivdnom nektek, kedves névéreim, hogy egyre
szebbek legyetek, mindannyiétoknak sikert kivdnok a tanulmanyaitokban és mosolyt.” Harmadszor:
»Vvan egy 6si kinai k6zmondas , miszerint soha nem furcsa, ha tébb az illem, ezért meghajlok
el6ttetek” és egyben aldas is.
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Nyomd meg a ,Tanc” gombot, és a mechanikus farkas négy tdncmozdulata valtakozik , hangeffektek

kiséretében.

Nyomd meg az ,Ellen8rzés” gombot, és a mechanikus farkas hangtzenetet kild : ,Az agyam szinkronban
van a big data-val, és egyetlen esemény sem kertli el a szemem”, mikdzben végrehajtja a jarérozést.

25

Nyomja meg a ,Programozas” gombot . Nyomja meg réviden az elsé alkalommal, és a mechanikus farkas
hanguzenetet kuld : ,Inditsa el a funkcié programozasat, kezdje el a parancsok bevitelét ”

a programozas megkezdéséhez. Minden muvelet belefoglalhaté a programozasba
tartalom. A kivalasztas utan nyomja meg a programozé gombot masodszor, és a készilék hanglzenetet kuld.
Uzenet: "Végezzen el minden parancsot", és megkezdddik a programozott mUiveletek végrehajtasa
hangeffektusokkal.

Utasitas

A Wolf mechanikus akkumulatort6ltét hasznalat el6tt ellendrizni kell , hogy a vezetékek és egyéb
alkatrészek nem sériltek- e . Ha sérulés torténik , szikséges
hasznalat elétt javitsa meg .
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Altaldnos hibaelharitas

Tunetek

A mechanikus farkast nem

taviranyitéval lehet
iranyitani, és a

tavolsag rovid.

Rendellenes védelem

Fogyasztoknak

A hiba oka

1. A taviranyité nincs csatlakoztatva, vagy

a Wolf taviranyité mechanikus
kapcsoldja nincs bekapcsolva.

2. Az akkumulator nincs megfeleléen behelyezve.

3. Az Ujratolthet6 akkumulator gyenge.

1. Lemerdlt az elem a tavirdnyitéban vagy a
Wolf mechanikus vezérlésében .

2. Lehetséges, hogy a kozelben

interferenciaforras van .

Ha a Wolf mechanikus vezérlé miikodését
kilsé behatdsok korlatozzak ,

vagy a tapellatds nem elegendd, az
akkumulator rovidzarlatot okozhat .

Kezelési médszer

1. Nyissa ki a Wolf mechanikus

kapcsoldjat, és csatlakoztassa

Ujra a taviranyitéhoz.

2. Helyezze be megfeleléen az

elemet a taviranyitdba és a

Wolf mechanikus kapcsoldba.

3. A Wolf mechanikus kapcsolé akkumulatora
fel van toltve.

1. Cserélje ki vagy toltse fel az elemet a
taviranyitéban .
2. Helyet cserélni .

Kapcsolja be Ujra a fékapcsolét , vagy

vegye ki az akkumulatort, majd kikapcsolas
utan helyezze vissza .

1. Amikor ezzel a mechanikus farkassal beltérben jatszol , Ugyelj arra, hogy ne sértsd meg a butorokat vagy az Gveget.
2. Jatssz a szabadban, biztonsagos helyen. Ne jatssz ezzel a mechanikus farkassal az Gton vagy témegben, hogy elkeruld a

veszélyt.

3. Ha kint jatszol ezzel a mechanikus farkassal, és mennydérgést hallasz, azonnal hagyd abba a jatékot .
4. Ha a kerekek forognak, ne nytljon bele kézzel, hogy elkerilje a séruléseket, és Gigyeljen arra, hogy a haja vagy a ruhaja ne

akadjon be a kerekek kozé.

5. Ne hajtsd a mechanikus farkast emberek felé.
6. Ne dobalj szemetet, és ne Usd bele az autot .

7. A mechanikus farkas elhelyezésekor tartsa tavol t(iztél és magas hémérséklettdl.

8. Ez a mechanikus farkas komplex elektronikus aramkoroket és nagyszamu alkatrészt hasznal .
Kérjuk, ne szerelje szét vagy szerelje 6ssze dnkényesen az aramkori lapot .
9. Ha a mechanikus farkas jaték utan porral és szennyez8déssel boritott, 6vatosan torélje le egy nedves ruhaval.
10. Ne tegye a jatékot vizbe, mert ez karosithatja az elektronikus alkatrészeket.

FIGYELMEZTETES:

A mellékelt tartozékok fulladasveszélyt jelentenek , és nem alkalmasak 3 év alatti gyermekek szdmara. Hasznalatuk sordn felnétteknek kell jelen lennitk

fellgyelet és Gtmutatas céljabdl . Ez a kézikdnyv fontos informacidkat tartalmaz , amelyeket nem szabad figyelmen kivil hagyni egy kérdés miatt .

Széllité/Forgalmazd
Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
19000 Praga 9
Csehorszag
www.sunnysoft.cz
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Mobilly Robotic Wolf BoeHeH BBK,

MBKyCTBEH WHTEeNeKT, ANCTaHUVMOHHO ynpaeneHue

PbkoBOACTBO 3a I'IOTpE6I/ITEﬂﬂ

Bnarogapvm Bu, Ye 13Mnon3BaTe HaLIMTe NPOAYKTU. 3a Aa pa3bepeTe No-4o6pe To31 NPOAYKT, MOJIS, MPOYETETE BHUMATENHO

CnefHUTe NHCTPYKUMK, Npean Aa ro n3non3saTte , KOeTo e B/ JOHeCe pa3aINYyHOo ycellaHe npu pa60Ta.

BHuMaHne

EnekTpuueckmn 3aBmxBaH NPoAyKT: To3M MNPOAYKT e MOAXOAALL, 33 AeLia HaZ 6 roAnHN.

CrnobsBa ce/3apexpa ce oT Bb3pacTHU 1 Ce nrpae C Hero oT Aeua.

Mons, n3nonssaiite NPoAykTa Nog HabnaeHNeTo Ha Bb3pacTeH . He pa3rnobsiBarite n He moagnduLmpanTe npogykTa 6e3
paspeLueHue. Besika Mogudurkaums Moxe Aa Hanpasu NpoayKTa HEN3MNon3BaeM .

MpeanasHy mepku nNpu ynotpeba

1. To3n MexaHM4eH BbJK U3KckBa 1 Npesapexjalla ce 3.7V nnTreBa 6aTepuisi, a mpeAaBaTensT M3MCKBa 2 Herpesapexaalim

ce 1.5V AA baTtepun.

2. 3BaxKgaHeTo 1 NocTaBsHETO Ha 6aTep|/||/|Te Tpﬂ6Ba Aa ce n3BbpLlIBa NpaBU/IHO, CblrNnacHo +/- NoNApHOCTTa N

HarnpexXeHVeTo, MOCOYeHV BbB BbTPELLHOCTTa Ha OTAE/IeHVETO 3a 6aTepun Ha Tasu nrpavka.
3. HenpesapexaluyTe ce 6aTepuu He ce 3apexar.

4. AkymynaTopHuTe 6aTepnn TpsibBa Aa Ce 3apexAaT Noj Habto4eHeTo Ha Bb3pacTeH .

5. AKyMynaTopHuTe 6aTepuu ce U3BaXaaT OT Urpavkarta npejm sapexaaHe .

6. Pa3nnyHn BUAOBe 6aTepyn UK CTapy 1 HOBY 6aTepun He MOraT Aa ce CMecBarT.

7. MexaHWYHUAT BBJIK U3MCKBA CaMO 6aTepM|/1, nponseefeHn OT OPUrMHaNHMA NPoON3BOAUTEN, a 3a 3apeXJaHeTo My TPHGBa

Ja ce 13nonsBa opurnHanHUaT USB kaben .

8. M3ToweHaTa 6aTepus TpsibBa Aa Ce M3BaAM OT Urpavkara . AKO MrpaykaTa He ce M3Mon3Ba AbAro Bpeme ,

n3Bajete A OT Urpaykara.
9. 3axpaHBalLLMTe Kemu He TpsibBa fa 6bAaT KbCO ChbeANHABAHN.
10. M3non3BaliTe 0TBepTKa , 3a Aa OTCTPaHNUTE BUHTA Ha Kanaka Ha 6aTepusTa Ha NpesaBaTens. MocTaBete 6aTepusTa

C npaBu/HaTa NOAPHOCT ,+/-". TInb3HeTe Kanaka Ha 6aTep|/|ﬂTa B ropHaTa 4act Ha MeéxXxaHU4YHWA BbJIK U CBbPXeTe Kabena Ha

6aTepusTa KbM 3aXpaHBaLLVis Kabesl Ha MeXaHUYHWS BbJIK C NpaBUIHaTa MOASAPHOCT ,+/-".

11. Noaapbxka: To3r NPOAYKT € CbCTaBeH OT NacTMaca, XapAyep 1 €1eKTPOHHU KOMMOHEHTU. PeloBHO
npoBepsiBaiiTe kabenvTe, LerncennTe, kanaka 1 Apyrute 4acTv 3a nospeAun. AKO OTKpUeTe HAKaksu gedekTn, cnpeTe 4a

n3nonsearte rnpoaykKra, 4OKaTo He 6bp,e HanbAHO NonpaBeH.
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OnuvcaHve Ha aBTOMaTUYHOTO AeKkogupaHe Ha 2.4G

1. MocTaBeTe baTepunTe B NpegaBaTens N HaTUCHeTe 3a kpaTko 6yToHa ON/OFF Ha npegaBaTens.
NHANKATOPBT We Mura. Bkaovete MexaHNYHUA BbK. Cnej ycnewHo CcBbp3BaHe, NHANKATOPLT Ha npejasaTens we

Ce V3K/IUM Y MHAMKATOPBT Ha MEXaHWYHNS BBJIK LLE CBETW MOCTOSIHHO.
3abenexka: AKO Bpb3KaTa He Ce OCbLLeCTBI, MOBTOPETe ropHaTta npouesypa.

2. Bceku npezaBaten Moxe Aa 6bje CBbp3aH CaMo C eAVH MexaHn4eH BbK. CeJ yCnelHo CBbp3BaHe, MexaHuyHuTe
BB/ILM HAMA fj@ CU NMpeyaT B3avMHO. 3a6eniexka: AKO ce 13MoN3BaT HAKOIKO NPEBO3HU CpeACcTBa

eAHOBpPEMEHHO , MOXETE Aa OTBapATe BPpb3KaTa €4HO0 No e4Ho.

3. AKO NpegaBaTenaT He ycree 4a AeKOAMPA, TOWA LLe BNe3e B peXuM Ha 3acnmBaHe cneg 45 cekyHan . AKo
JEeKOAMPAHETO e 3aBBbPLLEHO, HO He Ce N3BbPLUM HMKaKBa onepaLysa B pamMmkmUTe Ha 5 MUHYTK, TOW CbLLO Le BNe3e B

pexuM Ha 3acnmsaHe.
4. AKo e HeobXx0AMMO Aa feKoAupaTe C 4pYrn npejasaTeny U MexaHU4HW BbALM OT CbLUMSA MOAeN, HaTUCHEeTe 1
3agpbXTe 6yToHa ,ON/OFF" Ha npesaBaTens 3a 2 CeKyHAN 1 U3K/It0YeTe 3aXpaHBaHETO Ha MeXaHUYHUSA BbAK, Npeaun
Ja AekojmpaTe OTHOBO .

OnuvcaHre Ha GyHKLMNTE Ha ANCTAHLMOHHOTO yrpaB/eHue

3abenexka:
AKO KynaTa He e 3apefeHa,
6YTOHBT 3a cTpenba Le ce M3nonsga 2 6atepun AA 1.5V

MPOMEeHW Ha 3BYKOB ebekT + AelicTBue. (He e BkntoyeHo)

Kak pa 3apexgaate
1. ToBa e HoBa 3.7V 6aTepusi 1 TpAbBa Aa ce 3apean npeamn ynotpeba .

2. MbpBO cBBbpXeTe Kabena Ha baTepusaTa KbM LUencena Ha 3apsAHOTO YCTPOICTBO € NpaBuiHaTa NofspHoCT ,+/-" 1
cnef, TOBa BK/KOYeTe 3apsAHOTO YCTPOICTBO B KOHTaKTa. (3abenexka: He nsnonssaite 6bp30 3apsagHo

YCTPOWCTBO , 3a Aa n3berHete nsrapsiHe Ha USB kabena n 6atepuaTa.).

3. MbNHOTO 3apexaaHe Ha 6aTepusaTa OTHeMa 0KoJ/10 2 A0 3 Yaca. 3apafHUST Lencen e cHabAeH C MHAMKATOp 3a
3apexzaHe. YepBeHUST MHAMKATOP CBETY NOCTOSIHHO MO BpeMe Ha 3apexgaHe . Ciej Nb/IHO 3apexaaHe
WNHANKATOPBT e n3kYeH. He npesapexaalite 6atepusita, NpesapexaaHeTo HIMa Aa yBenym kanaumTeTa .

4. PefloBHO HpOBepﬂBaVlTe nrpavkuTe n 6aTepV||/|Te, KaKTo 1 Kabenute n LierncennTe Ha 3apagHnTe Kabenu. AKo Te3un

YacTu Ca noBpejeHn, crnpeTe He3abaBHO Aa ' n3nonsearte, 40KaTO

HsIMa fa 6bae PEMOHTUPAH NN 3aMEeHEH.
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AkymynaTopHa 6atepust
USB kaben 3a 3apexgaHe
(BKNtOUEHa )

Kak ga nocraBute 6aTep|/|V|

1. ANCTaHLUMOHHO ynpaBneHune 4
o
- ,"\‘
(1) OTBOpeTe Kanaka Ha oTAeNeHNeTOo 3a baTepun Ha NpeaaBaTens 1 noctaseTe 2 6atepum Tun 1,5V L W
LAA", KaTo cnasBaTte NonsApHoOCTTa ,+/*, oTbensizaHa B OTAeNEeHMEeTO 3a baTepumn Ha nNpejasaTens. = E_g 3
-
- .

(2) 3aTBOpeTE Kanaka Ha baTepusiTa 1 3aTerHeTe 3paBo BUHTOBETE.
2. MexaHV4eH BbAK C AUCTaHLMOHHO ynpasneHune

()] OTBOpeTe Kanaka Ha 63TepI/II/ITe B ropHaTa 4acT Ha MeXaHVUYHUA BBJIK, CBbPXEeTe npesapexajalmnTte ce 6aTep|/||/| KbM 3axpaHBawmsa

KpaH v rv noctaBeTe B OTAeNEHVETO 3a baTepun Ha MexaHVYHNSA BBJIK.
(2) 3aTBOpeTE Kanaka Ha baTepusTa 1 3aTerHeTe 3/,paBO BUHTOBETE. -

(3) BkntoyeTe ro otaony .

Switch —8 1/ |1 .

AncTaHuMoHHO ynpas/sieHne N MeéXaHUYHO ynpaBiieHe Ha Bbaun

M3nonsealite 6yToHa ,Music Switch” . HaTucHeTe kpaTko, 3a fa ynpaBnssaTe MeXaHUYHWSA BbJIK U Ja NpeBkIoYBaTe My3umKarTa.
3BYKOBUSAIT epeKT Npu LopupaHe e 3agageH no nogpasbupaHe. HatucHeTe kpaTtko Mysuka 1 - Mysuka 2 - Mysuka 3 - bes

3BYK - 3ByKOBUSAT epeKT Mo nogpasbrpare. Cnes npeBkatoyBaHe, BCSKO AeliCTBYE LLe MPeBK/IYM KbM U36paHNst PeXUM Ha 3ByKOB
edekT.

V3nonsBaiite 6yToHa , MpeBKIOYBaATEN Ha CBETIMHATA “. KpaTKO HaTCKaHe KOHTPOAMpa MexaHnyHaTa

CBeT/IMHAa Ha BbJ/IKa, KaTo A BK/IKOYBa UNW U3KNK4YBA.
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KoHTponupaiTe knasuwa ,lnacoso ynpasneHve”. MoxeTe Ja KOHTpoAMpaTe pasnnyHnTe ABUKEHUA Ha MEXaHUYHUS BbJIK.

ynpasneHne 4pes nsnpallaHe Ha rnacosu KomaHau.

HaTucHete 6yToHa "Hanpea/Hasag" , 3a fa npemecTuTe MeXaHUYHUSA BbJK Hanpea/Hasag,.

(t 4{'1”’{
57135

Hanpeg O6paTtHo

HaTtucHeTe 6yToHa ,3aBWiiTe HaNABO/3aBUINTE HAAACHO" , MEXAHNYHUAT BLJIK LLIE 3aBME HAABO/HAAACHO.

3aBuiiTe HagACHO 3aBuiiTe HansiBo

HaTtucHete 6yToHa ,KoneHnumn” n MexaHUYHUAT BL/K Le N3MNPaTy racoBa KOMaHAR: ,3ApaBeiTe, Nnpusatenu, nasep
, PagapbT nokassa onacHoCT, MOAs, cne3Te 6bP30 C MeH “, J0KaTO MeXaHWUYHWAT BbJIK

M3Mb/IHABA ABUXEHNETO ,NerHun”.

HaTucHeTe 6yToHa ,CTOliKa Ha pbLEe” 1 MEXaHUYHUAT BBJIK LLie U3jaje r1acoBa nogkaHa: ,Llle n3nbaHs cTolika Ha pbLie BMecTo

Te6.” MexaHNYHNAT BbJIK LLie U3MbAHN CTOVKa Ha pblie.
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HaTtucHeTte byToHa ,lnyBaHe" N MEXaHUYHUAT BbK Le n3nbym 10 BUAa NayBHU NO3N.

NPpUAPY>XEHW OT NOAXOAALLN NNYBHN ABVXKEHWA.

ﬁ" ; '\-IV"A', “

HaTucHeTe knaBuwa ,,|/|3CTpefI$|I‘/‘I KprLIyM" N MEeXaHNYHNAT BBJIK LWE N3BBbPLUN ABVXKEHUE, KOETO Le N3CTpens

KypLUYyM. J\ ‘. |
O Vgt
f

.'|{

HaTucHete 6yTOHa ,CegHN" N MEXaHUYHUAT BBJIK LLE ceJHe Ha 3ajH1Te cin Kpaka, Wwe HakKnoHW TAN0TO CU

M 3aeMa cejHa/io No1oXKeHe CbC 3BYKOBU e¢eKTI/I.

HaTtucHeTte byToHa ,LLlpakBaHe" 1 MEXaHNYHUAT BBJIK LLie M3MpaTu r1acoBa nogkaHa: ,)KMBOTbT e 3a ynpaXHeHus,
MUAN eua, Heka crnopTyBaMe 3aeHO." W ToraBa MeXaHUYHUAT BBAK LLie 3anoYHe ja npasu NLEBK ONOpW.

HaTucHete 6yToHa ,KyHr-py” 1 MEXaAHWNUYHUAT BBAK LLie Aaje rNacoBa NoAKaHa: Nbpaus NbT: Al U3yyaBa
TpuviKa Ha bpyc Jlnin. Korato vyeTe 3ByKa Ha 41", TOBa 03Ha4aBa, 4e NporpamaTa e usterneHa. Hacnagete
ce Ha geiictereto ,,CTbnka ¢ 60K pUTHUK". BTopusa nbT: ,Heka BM nokaxa Tpuka ,He3aB1CMMOCT Ha 3naTHOTO
nune’, ,HesaBUCMMOCT Ha 3naTHOTO nune”. Tpetus nbT: Jobpe, cuctemarta e Hayymna CbLLHOCTTA Ha KyHTr-
$y. Cnegpawiata cTbnka e fa CTOUTE HEMOABWKHM, ako BparbT He ce ABMXKW."

YeTBBbpTO: , JOO6POTO M3yHaBaHe Ha KyHr-y MoXe Aa yKpenu TAN0TO “, CbMPOBOAEHO C MY3MKa U KyHT-

by ABVKEHWA.
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HaTtucHeTe 6yToHa ,b01i" N MeEXaHNYHMAT BbJIK Le ce NoABW B 60Ha No3uLMs ¢ 60eH 3ByK.

S . M
I
aIyE

HaTncHeTe 6yToHa ,Mo3apaB” . HaTucHeTe ro KpaTKo 3a MbPBU MbT U MEXaHUYHUAT BbJIK LLie Harpasu
3BYKOBU edeKTU 1 No34paB e4HOBPEMEHHO. HaTCHeTe ro KpaTko BTOPU MbT U

MexaHNYHUAT BBJIK LWe n3jasa 3ByKOBU/A ed)eKT ~BeaHBX PBKOCTNCKaHE, BUHaru I'IpI/IFlTeﬂVI" n egHOBpPeEMeEHHO C ToBa

HaTtucHete 6yToHa ,,CbH" 1 MEXaHUYHUAT BBJIK LLie U3MNpaTh racoBo cboblieHure ,JoBuxaaHe, npustenn!”

LLle N3MBbJIHW No34paBa.

NPpMBETCTBEH 3BYK 1 €AHOBPEMEHHO C TOBa L€ U3BBPLUV 3acnBaLLo ABVXEHUE.

HaTncHeTte 6yToHa ,PampTyBaii” 1 MEXaHUYHUAT BB/IK LLe U3MNpaTy r1acoBo CboblueHme : ,focnoaun, Mons

Te, Aali MU Nt060B 1 HaCbpYeHMe", AoKaTo NpaBu GANPTYBALL, XECT.

’}‘(\

HaTtucHete 6yToHa ,MKaii" 1 MEXaHUYHUAT BbAK LLie U34aje CBUCTALL 3BYK U LLie MOBAMIHE 3aHWTe C1 KpaKa.

KpakaTa 3a ypuHupaHe.

HaTncHeTe 6yTOHa ,BAarocnoBus” n MEXaHUUYHNAT BBJIK LLie U3JaBa 3BYKOBW epeKTn ejnH CNej Apyr:
MbpBY NbT: ,VIicka My ce BCrykmM Aela Nno CBeTa Aa ca No-yMHM oT MeH.”

YyYeHU 1 HeKa UHTEeNIreHTHOCTTa M3Nb/Ba rnaBute UM.” Bropo: ,lMoxenaBam Bu, ckbnu 6pats, ga 6baeTte
BCe Mo- KpacvBy, Noxenasam BY, CKbNW CeCTpy, Aa 6bAeTe BCe No- KpacuBuM , MOXeaBaM BK ycrex B
y4eHuneTo 1 ycMmnekin.” TpeTo: ,VIMa efHa ApeBHa KMUTalicka MOroBopKa , 4e HMKOra He e CTPaHHO Aa MMalll

rnoeeye eTVKeT, 3aTOBAa BW Ce NOKNaHAM" U CbLEBPEMEHHO 61aroc/ioBUS.
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HaTucHeTte 6yTOHa JTaHu" n yeTnpuTe TaHLOBU ABVKEHNA Ha MEeXaHUYHNWA BBJIK LWe ce peayBaT, Npujpy>xXeHn

OT 3BYKOBU edeKTu.

HaTucHeTte 6yTOHa LJMHCnekuma” n MeXaHNYHUAT BBJK Le m3npaTtum rnacoso C'bOGLLleHVIEI » MO3BKBT MU €
CNHXPOHM3MPaH C ronemMun JaHHn N HMKoe cbbuTHe He y6F|I'Ba OT o4unTe MU, 4OKaTO N3NBAHABA naTpyiHOTO

AelicTBue.
V| ’_{‘ r :
Ve |

HaTucHeTe 6yToHa ,MporpaMmpaHe” . HaT1cHeTe ro KpaTko 3a MbPBU MbT M MEXAHWUYHUAT BbAK

W3npaLla rnacoBo cbobLyeHve: ,CTapTupaliTe GyHKUMSTa 3a NporpaMrpaHe, 3anoyHeTe ga BbBexaaTte KomaHam"
3a fja 3aMo4HeTe NporpamvipaHeTo. Bcnukuy AeiicTBuUS MoraT Aa 6bAaT BKIKOUYEHW B MPOrpaMmpaHeTo

CbAbpxaHme, Cnea kaTo n3bepete , HaTUCHeTe 6yTOHA 3a NPOrpaMrpaHe BTOPU MbT 1 TOW LLie M3NPaT INacoBo CbobLLeHVe

CbobLLeHNe: ,M3MbHeTe BCUUYKM KOMAHAN" N N3MbAHEHWETO Ha NMporpaMmpaHnTe AeicTBrS e 3anoyHe

CbC 3BYKOBU edeKTu.

Ve S X

ST
g e

VHCTpyKUmnmn
MexaHU4YHOTO 3apsAHO YCTPOCTBO 3a 6aTepun Wolf TpsbBa Aa ce npoBepu Npean ynotpeba, 3a ga ce

rapaHTupa, 4ye HamMa nospeamn no Kabenute n ApyrnTe KOMMNOHEHTU. AKO BBb3HUKHAT nospean , e HEO6XOAI/IMO Aa ce

ronpaseTe ro npeau ynotpeba.
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06w npobnemun

CumnToMM

MeXxaHUYHUAT BbK He ce

ynpaensiea ¢ AUCTaHLMOHHO
ynpasfeHue u

pa3CcToSHNETO e KPaTKo

HeobunualiHa 3awuTa

3a noTpebutenunte

MpuunHa 3a noBpesaTa

1. ANCTaHUMOHHOTO yrpaB/ieHne He e CBbP3aHo

VAV MEXaHUYHUWST NpeBKIoYBaTen
Ha ANCTaHUMOHHOTO ynpasneHue Wolf He e

BKNHOYEH.

2. batepuaTa He e nocTaBeHa NpaBuIHO.

3. AkymynaTtopHata 6aTepus e cnaba.

1. Nlunca Ha 6aTepusa B ANCTAHLMOHHOTO
ynpasneHve NN MexaHMYHOTO yrpas/ieHne

Wolf .

2. Bb3MOXHO € Aa MMa U3TOYHWK Ha CMyLeHuA

Habnmn3o .

AKO GYHKLMSTA Ha MeXaHVYHWS KOHTponep
Wolf e orpaHnyeHa oT BbHLUHMN
BIVISTHUSA UAIN 3aXPaHBaHeTOo e HeAoCTaTbyHO,

baTepusita MOXe Aa Moay4un KbCo
CbeAuHeHwe.

MeTog Ha neyeHmne

1. OTBOpeTE MeXaHNYHWs MpeBKIoYBaTen
Wolf n ro cebpKeTe 0THOBO KbM

ANCTAaHUMOHHOTO ynpaBieHne.

2. MocTtaBeTe NpaBw/IHO 6aTepusiTa B
ANCTaHLMOHHOTO yrpaBneHue n

MexaHV4HusA npeskatousaten Wolf.

3. batepusita Ha MeXaHNYHWA NpeBKatoYBaTeN

Wolf e 3apegeHa.

1. CMeHeTe 1 NpesapegeTe 6aTepuaTa B
ANCTAHLUMOHHOTO yrpaBieHue .
2. CmeHeTe mecTaTta cu.

Bkntoyete oTHOBO 3axpaHBaHeTo nan

n3pajete 6aTep|/mTa N A NoCTaBeTe OTHOBO,
cnej KaTto ro n3knw4yunTe .

1. Korato nrpaete C TO3N MeXaHN4YeH BbJIK Ha 3aKpUTO , BHVMaBaliTe Aa He nospejunTe Mebenu nan CTbko.
2. l/lrpal7|Te HaBbH Ha 6besonacHo maAcTo. He |/|rpa|7|Te C TO3U MexaHW4YeH Bb/K Ha NbTA UAW B TbANa, 3a Aa W3berHete onacHoOCT.

3. AKO 1 UrpaeTe € TO3M MeXaHUYeH BbJIK HaBBbH U YyeTe rpbMOTEBULMN, Tpsi6Ba He3abaBHO fa CnpeTe ja urpaete .
4. AKo Konienata ce BbPTAT, He nocsralite KbM TsX C pblie, 3a Aa U3berHeTe HapaHsiBaHe, 1 BH/MaBaliTe KocaTa Uan ApexuTe BU Aa He

Ce 3aKauyart B Konenata.

5. He kapaliTe MeXxaHW4HUSA Bb/K KbM X0OpaTa.
6. He xBbpnsifiTe 60KNYK 1 He ce 6NbCKaliTe B Hero .

7. KoraTo noctaBsTe MeXaHUYHWUA BBbAK, APBXTE ro faney oT OrbH 1 BUCOKU TeMnepaTypu.
8. To31 MexaHn4eH BbJIK M3MN0N3Ba CJIOXKHN €/IeKTPOHHW CXeMU N ronam 6p0ﬁ KOMMOHEHTN.

Mons, He pa3rnobsiBaliTe 1 He crnobsBaiTe rnaaTkaTa NMPON3BOIHO.
9. AKO MeXaHUYHUSIT BbJIK € MOKPUT C MPBCOTUS 1 NMpax Cej Urpa, Toi TpsibBa BHUMATENHO Aa ce U36bpLue C BAaXHa Kbpna.
10. He nocTaBsiiTe urpaykata BbB BOAA, Thbii KaTO TOBa MOXe Aa NOBPeAMN eIeKTPOHHNTE KOMMOHEHT.

MPEAYMNPEXAEHWME: BkntoyeHWTe akcecoapy nNpeAcTaBasBaT ONacHOCT OT 3ajaBsiHe 1 He ca NOAXOAALLM 3a Aela Mo 3-rognilHa Bb3pacT.
Bb3pacTHu TpsibBa Aa NPUCHLCTBAT , 3a /Aa ' HabnAaBaT U HaCco4BaT, KOraTo rv 13non3eat. ToBa pbKOBOACTBO CbAbpXa BaxHa
nHbopmaLmsa , KOSTO He BMBa Aa ce NpeHebperesa Nopaan BbMPOC.

[JloctaBunk/AnctpnbyTop
Sunnysoft sro

Kovanecka 2390/1a

190 00 Mpara 9

Yexus
www.sunnysoft.cz

© Sunnysoft sro, ancTpmnbyTop



Mobilly Robotic Wolf Militar Wolf,
IA, telecomanda

Manual de utilizare

Va multumim ca ati folosit produsele noastre. Pentru a intelege mai bine acest produs, va rugam sa cititi cu
atentie urmatoarele instructiuni Tnainte de a-l utiliza , acestea va vor oferi o senzatie de utilizare diferita.

Aten e

Produs actionat electric: Acest produs este potrivit pentru copiii cu varsta de 6 ani si peste.
Este asamblat/incarcat de adulti si se joacd cu el de catre copii.

Va rugam sa utilizati produsul sub supravegherea unui adult . Nu dezasamblati sau modificati produsul fara
permisiune. Orice modificare poate face ca produsul sa devina inutilizabil .
Precautii de utilizare

1. Acest lup mecanic necesitd 1 baterie refncarcabila de litiu de 3,7 V, iar transmitdtorul necesitd 2 baterii
AA nereincarcabile de 1,5 V.

2. Scoaterea si introducerea bateriilor trebuie efectuate corect, respectand polaritatea +/- si tensiunea
indicate n interiorul compartimentului pentru baterii al acestei jucarii.

3. Bateriile nereincarcabile nu se incarca.

4. Bateriile reincarcabile trebuie incarcate sub supravegherea unui adult .

5. Bateriile reincarcabile se scot din jucarie Tnainte de incarcare .

6. Nu se pot amesteca baterii de diferite tipuri sau baterii vechi cu baterii noi.

7. Lupul mecanic necesita doar baterii fabricate de producatorul original, iar pentru incarcare trebuie utilizat
cablul USB original .

8. Bateria descarcata trebuie scoasa din jucarie . Daca jucaria nu este utilizata pentru o perioada
lunga de timp , scoateti -o din jucarie.

9. Bornele de alimentare nu trebuie sa fie scurtcircuitate.
10. Folositi o surubelnita pentru a scoate surubul de pe capacul bateriei transmitatorului. Introduceti bateria

cu polaritatea corectd ,+/-". Glisati capacul bateriei din partea superioara a dispozitivului mecanic Wolf si
conectati firul bateriei la firul de alimentare al dispozitivului mecanic Wolf cu polaritatea corecta ,+/-".

11. Intretinere: Acest produs este compus din plastic, componente hardware si electronice. Verificati
periodic firele, mufele, capacul si alte componente pentru a depista eventualele deteriordri. Daca
observati defecte, Intrerupeti utilizarea produsului pana cand acestea sunt complet reparate.
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Descrierea decodarii automate 2.4G

1. Introduceti bateriile in transmitator si apasati scurt butonul ON/OFF de pe transmitator.
Indicatorul va clipi. Porniti lupul mecanic. Dupa conectarea cu succes, indicatorul de pe transmitator
se va stinge, iar indicatorul de pe lupul mecanic va fi aprins continuu.

Nota: Daca conexiunea esueazd, repetati procedura de mai sus .

2. Fiecare transmitator poate fi conectat doar la un singur transmitator mecanic. Dupa conectarea
reusita , transmitatorii mecanici nu vor mai interfera intre ei. Nota: Daca se utilizeaza mai
multe vehicule in acelasi timp , puteti deschide conexiunea unul cate unul.

3. Daca transmitatorul nu reuseste sa decodeze, va intra in modul repaus dupa 45 de
secunde . Daca decodarea este finalizata, dar nu se efectueaza nicio operatiune in 5 minute, va intra
si el in modul repaus.

4. Daca trebuie sa decodati cu alte emitatoare sau cu lupi mecanici de acelasi model, apasati si tineti
apasat butonul ,ON/OFF” de pe emitator timp de 2 secunde si opriti alimentarea cu lup mecanic

Tnainte de a decoda din nou .

Descrierea functiilor telecomenzii
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Remarca:
Daca turela nu este Incarcata,
butonul de tragere se va Foloseste 2 baterii AA de 1,5V

schimba intr-un efect sonor + actiune.  (Nu este inclus)

Cum se incarca
1. Aceasta este o baterie noua de 3,7 V si trebuie Tncarcata inainte de utilizare .

2. Conectati mai intai cablul bateriei la mufa incarcatorului cu polaritatea corecta ,+/-", apoi
introduceti incarcatorul in priza. (Nota: Nu utilizati un incarcator rapid pentru a evita arderea
cablului USB si a bateriei.)

3. Incircarea completd a bateriei dureazs aproximativ 2 pana la 3 ore. Stecherul de incércare este echipat
cu un indicator de incarcare. Indicatorul rosu este aprins constant in timpul incarcarii . Dupa incdrcarea completa
Indicatorul este stins. Nu supraincarcati bateria, supraincarcarea nu fi va creste capacitatea.

4. Verificati periodic jucariile si bateriile, precum si firele si mufele cablurilor de incarcare. Daca

aceste componente sunt deteriorate, Tncetati imediat utilizarea lor pana cand
nu va fi reparat sau inlocuit.
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Baterie refncarcabila Cablu de incircare USB

(inclusa)
Cum se introduc bateriile
1. Telecomanda
. '\4”
(1) Deschideti capacul bateriei transmitatorului si introduceti 2 baterii de 1,5V E.‘&é“
tip ,AA", respectand polaritatea ,+/" marcata in compartimentul bateriei = __oizzh_"g <
transmitatorului. 1 S g

(2) Inchideti capacul bateriei si strangeti bine suruburile.
2. Lupul mecanic controlat de la distanta

(1) Deschideti capacul bateriilor din partea superioara a lupului mecanic, conectati bateriile reincarcabile
la priza de alimentare si introduceti -le Tn compartimentul pentru baterii al lupului mecanic.

(2) Inchideti capacul bateriei si strangeti bine suruburile.

=
(3) Porniti -1 in partea de jos . - —nd =SS

Switch —=a

Telecomanda si control mecanic al lupilor

Foloseste butonul ,Comutator muzica” . Apaseaza scurt pentru a controla lupul mecanic si a comuta
muzica. Efectul sonor al conducerii este implicit. Apaseaza scurt Muzica 1 - Muzica 2 - Muzica 3 -
Dezactivare sunet - efectul sonor implicit. Dupa comutare, orice actiune va comuta la modul de efect
sonor selectat .

S0
\ (S

Foloseste butonul ,, Tntrerupétor de lumina ". O apasare scurta controleaza lumina
mecanica a lupului, aprinzand-o sau stingand-o.

o~

ﬁ}\
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Controleaza tasta ,Comanda vocala”. Poti controla diversele miscari ale lupului mecanic.
control prin trimiterea de comenzi vocale.

Apasati butonul ,Inainte/inapoi” pentru a misca lupul mecanic inainte/inapoi.

\(5 (\}/

Redirec iona Spate

:(

Apasati butonul ,Virati la stanga/virati la dreapta”, lupul mecanic se va vira la stdnga/dreapta.

SRR

Obligatoriu Dreapta Viraj la stanga

~n

Apasati butonul ,,Ingenuncheat| -va” si lupul mecanic va trimite o comanda vocala: ,Salut prieteni, laser”
» Radarul arata pericol, te rog coboara repede cu mine ", in timp ce lupul mecanic
executa miscarea de ,culcat”.

Apasati butonul ,Stand in maini”, iar lupul mecanic va emite o solicitare vocala: ,Voi face un stat in maini pentru
tine”. Lupul mecanic va face un stat in maini.
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Apésati butonul ,inot” si lupul mecanic va emite 10 tipuri de pozitii de inot.
insotite de miscari de Tnot adecvate.

o f”
3 o

Apasati tasta ,Sezi” si lupul mecanic se va aseza pe picioarele din spate, Tsi va inclina corpul.
si adopta o pozitie asezata cu efecte sonore.

Apasati butonul ,Clic”, iar lupul mecanic va emite o solicitare vocala: ,Viata inseamna exercitii
fizice, dragii mei copii, haideti sa ne exersam Impreuna.” Apoi, lupul mecanic va incepe sa faca flotari.

Apasati butonul ,,Kung Fu” si lupul mecanic va emite o instructiune vocala: prima data: ,Al
studiaza trucul lui Bruce Lee. Cand auziti sunetul lui di, inseamna ca programul a fost
descdrcat. Bucurati-va de actiunea «Pas pe Bok Kick». A doua oara: ,Lasa-ma sa-ti arat trucul
Golden Chicken Independence”, Golden Chicken Independence. A treia oara: ,Bine, sistemul
a Tnvatat esenta kung fu. Urmatorul pas este sa stai nemiscat daca inamicul nu se misca.”

In al patrulea rand: , invétarea buna a kung fu poate intari corpul *, insotitd de muzica si
miscari de kung fu.
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Apasati butonul ,Lupta” si lupul mecanic va apdrea intr-o pozitie de lupta cu un sunet de lupta.

v A
SN e
ARG

Apasati butonul ,Salut” . Apasati-l scurt pentru prima data si lupul mecanic va face un
efecte sonore si un mesaj de salut in acelasi timp. Apasati scurt a doua oara si
Lupul mecanic va emite efectul sonor ,O data o strangere de mana, mereu prieteni” si, in acelasi timp

va efectua Salutul.
‘ -ﬁ a
z &

Apasati butonul ,Somn"” si lupul mecanic va trimite un mesaj vocal ,La revedere, prieteni!” cu un
sunet de bun venit si, Tn acelasi timp, va efectua o miscare de adormire.

Apasati butonul ,Flirting” , iar lupul mecanic va trimite un mesaj vocal : ,Doamne, te rog da-mi
dragoste si incurajare”, in timp ce face un gest de flirt.

’}‘n

Apasati butonul ,,Pipi” si lupul mecanic va scoate un fluierat si si va ridica picioarele din spate.
picioarele sa urineze.

Apasati butonul ,Binecuvantare” si lupul mecanic va produce efecte sonore unul dupa

altul: Prima data: ,As vrea ca toti copiii din lume sa fie mai destepti decat mine.”

»carturari si fie ca inteligenta sa le umple capetele.” Al doilea: ,Va doresc, dragii mei frati, sa

fiti din ce in ce mai frumosi, va doresc, dragile mele surori, sa fiti din ce in ce mai frumoase,

va doresc tuturor succes in studii si sa zambiti.” Al treilea: ,Exista un vechi proverb chinezesc
care spune ca nu este niciodata ciudat sa ai mai multa eticheta, asa ca ma inclin in fata voastra”
si, in acelasi timp, o binecuvantare.
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Apasati butonul ,Dans” si cele patru miscari de dans ale lupului mecanic se vor alterna, insotite de
efecte sonore.

Apadsati butonul ,Inspectie”, iar lupul mecanic va trimite un mesaj vocal: ,Creierul meu este sincronizat
cu big data si niciun eveniment nu-mi scapa ochilor” in timp ce efectueaza actiunea de patrulare.

S

Apasati butonul ,Programare” . Apasati-l scurt pentru prima data si lupul mecanic
trimite un mesaj vocal: ,Porniti functia de programare, incepeti introducerea comenzilor”
pentru a incepe programarea. Toate actiunile pot fi incluse in programare
continut. Dupa selectare , apasati butonul de programare a doua oara si va trimite un mesaj vocal
mesajul: ,Executati toate comenzile” si va incepe executia actiunilor programate
cu efecte sonore.

LT 4 "t.‘ > A

.
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Instruc iuni
Incarcatorul mecanic de baterii Wolf trebuie inspectat inainte de utilizare pentru a va asigura ca

nu exista deteriorari ale firelor si ale altor componente. Daca se produc deteriordri, este necesar sa
reparati -l inainte de utilizare.
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Depanare generala a problemelor

Simptome

Lupul mecanic nu este

controlat prin
telecomanda si

distanta este scurta

Protectie anormala

Pentru consumatori

Cauza defectului

1. Telecomanda nu este conectata sau

comutatorul mecanic al
telecomenzii Wolf nu este pornit.

2. Bateria nu este introdusa corect.

3. Bateria reincarcabila este slaba.

1. Lipsa bateriei Tn telecomanda sau Tn
controlul mecanic Wolf .

2. Este posibil sa existe o sursa de

interferenta in apropiere .

Daca functionarea controlerului mecanic
Wolf este limitata de influente
externe sau dacd alimentarea cu energie

electrica este insuficienta, bateria se
poate scurtcircuita.

Metoda de tratament

1. Deschideti intrerupatorul mecanic Wolf
si reconectati-l la telecomanda.

2. Introduceti corect bateria in
telecomanda si Tn comutatorul

mecanic Wolf.
3. Bateria comutatorului mecanic Wolf este
Tncarcata.

1. Inlocuiti sau refncarcati bateria din
telecomanda .
2. Schimbati locurile.

Porniti din nou comutatorul de alimentare

sau scoateti bateria si introduceti-o la loc
dupa ce I-ati oprit .

1. Cand va jucati cu acest lup mecanic in interior , aveti grija sa nu deteriorati mobilierul sau sticla.
2. Joaca-te afara, intr-un loc sigur. Nu te juca cu acest lup mecanic pe strada sau in multime pentru a evita pericolul.

3. Daca te joci cu acest lup mecanic afara si auzi tunete, ar trebui sa te opresti imediat din joc .
4. Daca rotile se rotesc, nu introduceti mana in ele pentru a evita accidentarea si aveti grija sa nu va prindeti parul sau hainele in

roti.

5. Nu conduceti lupul mecanic spre oameni.

6. Nu aruncati gunoi si nu va loviti de el .

7. Cand amplasati lupul mecanic, tineti-l departe de foc si temperaturi ridicate.
8. Acest lup mecanic foloseste circuite electronice complexe si un numar mare de componente.
Va rugam sa nu dezasamblati sau sa asamblati placa de circuit in mod arbitrar.
9. Daca lupul mecanic este acoperit de murdarie si praf dupa ce s-a jucat, acesta trebuie sters usor cu o carpa umeda .
10. Nu introduceti jucaria Tn apa, deoarece acest lucru poate deteriora componentele electronice .

AVERTISMENT:

Accesoriile incluse prezinta un pericol de sufocare si nu sunt potrivite pentru copiii sub 3 ani. Adultii trebuie sa fie prezenti pentru a-i
supraveghea si a-i indruma in timpul utilizarii lor. Acest manual contine informatii importante care nu trebuie trecute cu vederea din

cauza unei intrebari.

Furnizor/Distribuitor
Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9

Republica Ceha
www.sunnysoft.cz
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Mobilny Robotyczny Wilk Wojskowy Wilk,
Al, zdalne sterowanie

Instrukcja obstugi

Dziekujemy za korzystanie z naszych produktéw. Aby lepiej zrozumie¢ ten produkt, prosimy o doktadne zapoznanie
sie z ponizszg instrukcjg przed jego uzyciem , co pozwoli Panstwu na uzyskanie zupetnie innych wrazen z uzytkowania.

Uwaga
Produkt zasilany elektrycznie: Produkt ten jest odpowiedni dla dzieci w wieku 6 lat i starszych.

Montazem i tadowaniem zajmujg sie dorosli, a bawig sie nim dzieci.

Prosimy o uzywanie produktu pod nadzorem osoby dorostej . Nie nalezy demontowa¢ ani modyfikowa¢ produktu
bez zezwolenia. Wszelkie modyfikacje moga spowodowa, ze produkt stanie sie bezuzyteczny .

Srodki ostroznosci dotyczace stosowania

1. Do dziatania tego mechanicznego wilka potrzebna jest 1 bateria litowa 3,7 V, a do dziatania nadajnika

potrzebne sg 2 baterie AA1,5V.

2. Wyjmowanie i wktadanie baterii musi odbywac sie prawidtowo, zgodnie z biegunowoscig +/- i napieciem

wskazanym wewnatrz komory baterii zabawki .

3. Baterie jednorazowego uzytku nie taduja sie.

4. Akumulatory nalezy tadowa¢ pod nadzorem osoby doroste;j .
5. Przed tadowaniem nalezy wyjg¢ z zabawki akumulatory .

6. Nie wolno mieszac réznych typdw baterii ani starych i nowych.

7. Do tadowania mechanicznego wilka nalezy uzywac wytgcznie baterii wyprodukowanych przez oryginalnego
producenta. Oryginalny kabel USB powinien by¢ uzywany do tadowania mechanicznego wilka.

8. Wytadowang baterie nalezy wyjac¢ z zabawki . Jesli zabawka nie bedzie uzywana przez diuzszy

czas, nalezy jg wyjac .
9. Zaciskéw zasilania nie wolno zwierac.
10. Za pomocg Srubokreta odkrec Srube pokrywy baterii nadajnika. Wt6z baterie.

z prawidtowg polaryzacja ,+/-". Nasun pokrywe baterii na gérng cze$¢ mechanicznego wilka i podtgcz przewéd
wtyczki baterii do przewodu zasilajgcego mechanicznego wilka z prawidtowa polaryzacja ,,+/-".

11. Konserwacja: Produkt sktada sie z plastiku, elementéw metalowych i elektronicznych. Regularnie
sprawdzaj przewody, wtyczki, pokrywe i inne czesci pod katem uszkodzen. W przypadku stwierdzenia
jakichkolwiek usterek, zaprzestan uzytkowania produktu do czasu ich catkowitego usuniegcia.
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Opis automatycznego dekodowania 2.4G

1. WHéz baterie do nadajnika i krétko nacisnij przycisk ON/OFF na nadajniku.
Wskaznik zacznie miga¢. Wigcz mechaniczny wigcznik. Po pomysinym potgczeniu wskaznik na nadajniku
zgasnie, a wskaznik na mechanicznym wigczniku bedzie Swiecit Swiattem ciggtym.

Uwaga: Jezeli potaczenie sie nie powiedzie, powtérz powyzszg procedure.

2. Kazdy nadajnik moze by¢ podtaczony tylko do jednego mechanicznego wilka. Po pomysinym
potaczeniu, mechaniczne wilki nie beda ze sobg kolidowa¢. Uwaga: Jesli jednoczednie uzywanych
jest kilka pojazddéw , potaczenie mozna otwiera¢ pojedynczo.

3. Jedli nadajnik nie zdekoduje sygnatu, przejdzie w tryb uspienia po 45 sekundach . Jesli
dekodowanie zostanie zakoriczone, ale w ciggu 5 minut nie zostanie wykonana zadna operacja, nadajnik
réwniez przejdzie w tryb uspienia.

4, Jesli chcesz dekodowac¢ za pomocg innych nadajnikéw lub wilkéw mechanicznych tego samego modelu,
nacisnij i przytrzymaj przycisk ,ON/OFF” na nadajniku przez 2 sekundy i wytgcz zasilanie wilka

mechanicznego przed ponownym dekodowaniem .

Opis funkgji pilota zdalnego sterowania
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Uwaga:
Jezeli wiezyczka nie jest
natadowana, przycisk strzatu Uzywa 2 baterii AA1,5V

zmieni sie w efekt dzwiekowy + akcje ~ (Nie dotaczone)

Jak tadowac
1. Jest to nowa bateria 3,7 V, ktérg nalezy natadowac przed uzyciem .

2. Najpierw podtacz kabel akumulatora do wtyczki tadowarki , zachowujac prawidtowg biegunowos¢
.+/-", a nastepnie podtgcz tadowarke do gniazdka. (Uwaga: nie uzywaj szybkiej tadowarki , aby
unikng¢ spalenia kabla USB i akumulatora).

3. Petne natadowanie akumulatora zajmuje okoto 2 do 3 godzin. Wtyczka tadujgca jest wyposazona we
wskaznik tadowania. Podczas tadowania czerwony wskaznik Swieci sie Swiattem ciggtym . Po petnym natadowaniu
Wskaznik jest wytaczony. Nie przetadowuj akumulatora, poniewaz przetadowanie nie zwiekszy jego pojemnosci.

4. Regularnie sprawdzaj zabawki i baterie, a takze przewody i wtyczki kabli tadujgcych. Jesli te czesci sg

uszkodzone, natychmiast przestan ich uzywac, az do momentu, gdy...
nie podlegajg naprawie ani wymianie.
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Akumulator (w Kabel tadujgcy USB

zestawie)
Jak wtozy¢ baterie
1. Pilot zdalnego sterowania
- "”
(1) Otwérz pokrywe baterii nadajnika i w6z 2 baterie 1,5V typu ,AA”, F&“
zwracajgc uwage na biegunowos¢ ,+/" oznaczong w komorze baterii - e

nadajnika. P
(2) Zamknij pokrywe baterii i mocno dokrec Sruby.
2. Zdalnie sterowany wilk mechaniczny

(1) Otworz pokrywe baterii znajdujgca sie na gorze mechanicznego wilka, podtgcz akumulatory
do gniazda zasilania i wtdz je do komory baterii mechanicznego wilka.

(2) Zamknij pokrywe baterii i mocno dokrec Sruby.

=
(3) Wiacz go na dole . : — S

Switch —& 1| ||
L ]
Zdalne sterowanie i mechaniczne sterowanie wilkiem

Uzyj przycisku ,Przetgcz muzyke” . Nacisnij krétko, aby sterowa¢ mechanicznym wilkiem i
przetgcza¢ muzyke. Domysinym efektem dzwiekowym jest dzwiek jazdy. Nacisnij krétko
»Muzyka 1 - Muzyka 2 - Muzyka 3 - Wycisz" - domysIny efekt dzwiekowy. Po przetgczeniu,
kazda czynnos¢ przetgczy sie na wybrany tryb dzwieku .

l.f':7x

Ay

Uzyj przycisku ,, Wigcznik Swiatta ”. Krétkie nacisniecie wiacza lub wytgcza

Swiatto mechanicznego wilka.
& )
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Steruj klawiszem ,Sterowanie gtosowe”. Mozesz sterowac¢ ré6znymi ruchami mechanicznego wilka.
sterowanie za pomocg polecen gtosowych.

Nacis$nij przycisk ,Przéd/Do tytu” , aby porusza¢ mechanicznym wilkiem do przodu/do tytu.

\(5 (\}/’[

Do przodu Z powrotem

Naciénij przycisk ,Skre¢ w lewo/skre¢ w prawo” , a mechaniczny wilk skreci w lewo/prawo.

SRR

Skre¢ w prawo Skre¢ w lewo

Naciénij przycisk ,Kleknij” , a mechaniczny wilk wysle komende gtosowa: ,Witajcie przyjaciele, lasery!”
. Radar wskazuje niebezpieczenstwo, prosze szybko zejdz ze mng " - powiedziat mechaniczny wilk.
wykonuje ruch "potozenia sie".

Nacisnij przycisk ,Stanie na rekach”, a mechaniczny wilk wyda komunikat gtosowy: ,Wykonam dla ciebie stanie na
rekach”. Mechaniczny wilk wykona stanie na rekach.
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Nacisnij przycisk ,Ptywanie” , a mechaniczny wilk wyemituje 10 rodzajéw pozycji do ptywania
potgczone z odpowiednimi ruchami ptywackimi.

Vo

A

Nacisnij przycisk ,Wystrzel kule” , a mechaniczny wilk wykona ruch , ktéry spowoduje
wystrzelenie kuli.
IR

Nacisnij przycisk ,Siad”, a mechaniczny wilk usigdzie na tylnych tapach i przechyli ciato
i przyjmuje pozycje siedzacg z efektami dzwiekowymi.

Nacisnij przycisk ,Kliknij”, a mechaniczny wilk wyda komunikat gtosowy: ,W zyciu chodzi o
¢wiczenia, moje drogie dzieci, ¢wiczmy razem"”. Nastepnie mechaniczny wilk zacznie robi¢ pompki.

Nacisnij przycisk ,,Kung Fu”, a mechaniczny wilk wyda komunikat gtosowy: za pierwszym razem:

»Al uczy sie sztuczki Bruce'a Lee”. Kiedy ustyszysz dzwiek ,di", oznacza to, ze program zostat

pobrany. Ciesz sie akcjg ,Step On Bok Kick". Za drugim razem: ,Pokaze ci sztuczke Golden

Chicken Independence”, Golden Chicken Independence. Za trzecim razem: ,OKkej, system

mauczyt sie esencji kung fu. Nastepnym krokiem jest pozostanie w bezruchu, jesli wrég sie nie porusza”.
Po czwarte: ,, Dobra nauka kung fu wzmacnia ciato ”, czemu towarzyszy muzyka i ruchy

kung fu .
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Nacisnij przycisk ,Walcz", a mechaniczny wilk pojawi sie w pozycji gotowej do walki i wyda dzwiek
walki.

v A
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Nacisnij przycisk ,Powitanie” . Nacisnij go krétko po raz pierwszy, a mechaniczny wilk wykona gest.
efekty dzwiekowe i powitanie w tym samym czasie. Nacisnij go krétko po raz drugi i
mechaniczny wilk wyda efekt dzwiekowy ,Raz uscisk dtoni, zawsze przyjaciele” i jednoczesnie

wykona powitanie.

Naciénij przycisk ,Sen” , a mechaniczny wilk wysle wiadomo$¢ gtosowg ,Zegnaj, przyjaciele!” wraz z
dzwiekiem powitalnym i jednoczesnie wykona ruch przypominajacy zasypianie.

Nacisnij przycisk ,Flirty” , a mechaniczny wilk wysle wiadomos¢ gtosowg : ,Panie, prosze daj mi
mitosc¢ i zachete”, wykonujac przy tym zalotny gest.

’}‘n

Nacisnij przycisk ,Sikanie” , a mechaniczny wilk wyda gwizd i podniesie tylne nogi.
stopy do oddawania moczu.

Nacisnij przycisk ,,Blogostawienstwo” , a mechaniczny wilk wyda jeden po drugim efekty
dzwiekowe: Pierwszy raz: ,Chciatbym, zeby wszystkie dzieci na Swiecie byty madrzejsze ode mnie”.
uczeni i niech inteligencja wypetni ich gtowy”. Po drugie: ,Zycze wam, moi drodzy bracia,

abyscie byli coraz przystojniejsi, zycze wam, moje drogie siostry, abyscie byli coraz piekniejsi,
zycze wam wszystkim sukceséw w nauce i usmiechu”. Po trzecie: ,Jest starozytne chinskie
przystowie , ze nigdy nie jest dziwne miec¢ wiecej etykiety, wiec ktaniam sie wam” i jednoczesnie
btogostawienstwo.
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Nacisnij przycisk ,Taniec”, a mechaniczny wilk zaczng wykonywac naprzemiennie cztery ruchy taneczne,
ktérym bedg towarzyszy¢ efekty dzwiekowe.

Nacisnij przycisk ,Inspekcja”, a mechaniczny wilk wysle wiadomo$¢ gtosowa: ,Méj mdzg jest zsynchronizowany z
duzymi danymi i Zadne zdarzenie nie umyka mojej uwadze” podczas wykonywania akgcji patrolowe;j.

25

Nacisnij przycisk ,Programowanie” . Nacisnij go krétko po raz pierwszy, a mechaniczny wilk
wysyta wiadomos$¢ gtosowa: ,Rozpocznij funkcje programowania, rozpocznij wprowadzanie polecen”
Aby rozpoczaé programowanie. Wszystkie dziatania mozna uwzgledni¢ w programowaniu.
Tres¢. Po wybraniu naciénij przycisk programowania po raz drugi, a zostanie wystana wiadomos$¢ gtosowa.
komunikat: ,Wykonaj wszystkie polecenia” i rozpocznie sie wykonywanie zaprogramowanych dziatan
z efektami dzwigkowymi.

Instrukcje
Przed uzyciem nalezy sprawdzi¢ mechaniczng tadowarke akumulatoréw Wolf , aby upewni¢ sie, ze

przewody i inne elementy nie sg uszkodzone . W przypadku uszkodzenia nalezy...
Napraw przed uzyciem.
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Ogdlne rozwigzywanie probleméw

Objawy

Mechaniczny wilk nie jest

sterowany zdalnie, a
odlegtosc jest

krétka

Nieprawidtowa ochrona

Dla konsumentéw

Przyczyna usterki

1. Pilot zdalnego sterowania nie jest

podtaczony lub mechaniczny
przetacznik pilota Wolf nie jest wigczony.

2. Bateria nie jest prawidtowo wtozona.

3. Akumulator jest staby.

1. Brak baterii w pilocie lub sterowaniu
mechanicznym Wolf .

2. W poblizu moze znajdowac sie zrédto

zaktécen .

Jezeli dziatanie mechanicznego regulatora
Wolf jest ograniczone przez

czynniki zewnetrzne lub zasilanie jest
niewystarczajace, moze dojs¢ do

zwarcia akumulatora.

Metoda leczenia

1. Otwérz przetgcznik mechaniczny Wolf
i podtacz ponownie do pilota.

2. W6z prawidtowo baterie do pilota
i przetgcznika mechanicznego

Wolf.
3. Akumulator przetgcznika mechanicznego

Wolf jest natadowany.

1. Wymien lub nataduj baterie w pilocie .

2. Zmiencie sie miejscami.

Wiacz ponownie zasilanie lub wyjmij
baterie i wt6z jg ponownie po
wytgczeniu urzadzenia .

1. Bawigc sie mechanicznym wilkiem w domu, nalezy uwaza¢, aby nie uszkodzi¢ mebli ani szkfa.
2. Baw sie na Swiezym powietrzu w bezpiecznym miejscu. Nie baw sie tym mechanicznym wilkiem na ulicy ani w ttumie, aby

unikna¢ niebezpieczenstwa.

3. Jesli bawisz sie tym mechanicznym wilkiem na zewnatrz i styszysz grzmoty, powinienes$ natychmiast przerwac zabawe .
4. Jesli kota sie kreca, nie wktadaj do nich rak, aby unikngc¢ obrazen. Uwazaj réwniez, aby wtosy lub ubranie nie zostaty wciggniete

w kofta.

5. Nie kieruj mechanicznego wilka w strone ludzi.
6. Nie wyrzucaj $mieci i nie rozbijaj ich .

7. Podczas ustawiania mechanicznego wilka nalezy trzymac go z dala od ognia i wysokich temperatur.

8. Ten mechaniczny wilk wykorzystuje skomplikowane obwody elektroniczne i duzg liczbe komponentéw.
Nie nalezy demontowac ani montowac ptytki drukowanej dowolnie.
9. Jesli po zabawie mechaniczny wilk pokryje sie brudem i kurzem, nalezy go delikatnie przetrze¢ wilgotng szmatka.

10. Nie wktadaj zabawki do wody, gdyz moze to uszkodzic jej elementy elektroniczne .

OSTRZEZENIE:

Dotaczone akcesoria stwarzaja ryzyko zadtawienia i nie s odpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat. Dorosli muszg by¢ obecni, aby nadzorowac i kierowaé

dzie¢mi podczas korzystania z nich. Niniejsza instrukcja zawiera wazne informacje , ktérych nie nalezy pomijac¢ z powodu pytan.

Dostawca/Dystrybutor
Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9

Republika Czeska
www.sunnysoft.cz
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Mobilly Robotski volk Vojaski volk,

Umetna inteligenca, daljinski upravljalnik
Uporabniski priro¢nik

Hvala , ker uporabljate naSe izdelke. Za boljSe razumevanje tega izdelka pred uporabo natanc¢no
preberite naslednja navodila , ki vam bodo prinesla drugacen obcutek upravljanja.

Pozornost

Elektricni izdelek: Ta izdelek je primeren za otroke, stare 6 let in vec.
Sestavljajo/polnijo ga odrasli, otroci pa se z njim igrajo.

Izdelek uporabljajte pod nadzorom odrasle osebe . Izdelka ne razstavljajte ali spreminjajte brez
dovoljenja. KakrSna koli sprememba lahko povzroci, da izdelek postane neuporaben .
Previdnostni ukrepi za uporabo

1. Ta mehanski volk potrebuje 1 polnilno 3,7 V litijevo baterijo, oddajnik pa 2 nepolnilni 1,5V
AA bateriji.

2. Odstranjevanje in vstavljanje baterij mora biti pravilno izvedeno v skladu z +/- polarnostjo in
napetostjo, ki je navedena v predalu za baterije te igrace.

3. Nepolnilne baterije se ne polnijo.

4. Polnilne baterije je treba polniti pod nadzorom odrasle osebe .
5. Polnilne baterije se pred polnjenjem odstranijo iz igrace .

6. Razli¢nih vrst baterij ali starih in novih baterij ni mogoce me3ati.

7. Mehanski volk potrebuje samo baterije originalnega proizvajalca, za polnjenje pa je treba
uporabiti originalni USB kabel .

8. Prazno baterijo je treba odstraniti iz igrace . Ce igrace dlje €asa ne uporabljate,
jo odstranite iz nje.

9. Napaijalni prikljucki ne smejo biti kratkosti¢ni.
10. Z izvijaCem odstranite vijak na pokrovu baterije oddajnika. Vstavite baterijo

s pravilno polarnostjo »+/-«. Potisnite pokrov baterije na vrh mehanskega volka in prikljucite Zico
baterije na napajalno zico mehanskega volka s pravilno polarnostjo »+/-«.

11. VzdrZevanje: Ta izdelek je sestavljen iz plastike, strojne opreme in elektronskih
komponent. Redno preverjajte Zice, vtice, pokrov in druge dele glede poskodb. Ce odkrijete
kakrsne koli napake, prenehajte uporabljati izdelek, dokler ni popolnoma popravljen.
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Opis samodejnega dekodiranja 2.4G

1. Vstavite baterije v oddajnik in na kratko pritisnite gumb VKLOP/IZKLOP na oddajniku.
Indikator bo utripal. Vklopite mehanskega volka. Po uspeSni povezavi se bo indikator na oddajniku
izklopil, indikator na mehanskem volku pa bo neprekinjeno svetil.

Opomba: Ce povezava ne uspe, ponovite zgornji postopek.

2. Vsak oddajnik je lahko povezan samo z enim mehanskim volkom. Po uspesni povezavi se mehanski
volkovi ne bodo ve¢ motili. Opomba: Ce se hkrati uporablja ve¢ vozil , lahko povezavo
vzpostavite eno za drugim.

3. Ce oddajnik ne uspe dekodirati, bo po 45 sekundah preklopil v stanje mirovanja . Ce je
dekodiranje konc¢ano, vendar v 5 minutah ni izvedena nobena operacija, bo prav tako preklopil v
stanje mirovanja.

4. Ce morate dekodirati z drugimi oddajniki ali mehanskimi volkovi istega modela, pritisnite in drZite
gumb »VKLOP/IZKLOP« na oddajniku 2 sekundi in pred ponovnim dekodiranjem izklopite mehanski
volk .

Opis funkcij daljinskega upravljalnika
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Opomba:
Ce kupola ni napolnjena, se
bo gumb za streljanje spremenil Uporablja 2 bateriji AA 1,5V
v zvocni u€inek + dejanje. (Ni vkljuceno)

Kako polniti
1. To je nova 3,7V baterija in jo je treba pred uporabo napolniti .

2. Najprej prikljucite kabel baterije na vti¢ polnilnika s pravilno polarnostjo »+/-« in nato polnilnik
prikljucite v vti¢nico. (Opomba: Ne uporabljajte hitrega polnilnika , da preprecite opekline kabla
USB in baterije.)

3. Za popolno polnjenje baterije je potrebnih priblizno 2 do 3 ure. Polnilni vti¢ je opremljen z
indikatorjem polnjenja. Med polnjenjem rdec indikator neprekinjeno sveti . Po popolnem polnjenju
Indikator ne sveti. Baterije ne prepolnite, saj s prepolnim polnjenjem ne boste povecali njene kapacitete.

4. Redno preverjajte igrace in baterije ter Zice in vti¢e polnilnih kablov. Ce so ti deli pokodovani, jih

takoj prenehajte uporabljati, dokler
ne bo popravljen ali zamenjan.
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Polniina baterija Polnilni kabel USB

(priloZena)
Kako vstaviti baterije
1. Daljinski upravljalnik
T i
(1) Odprite pokrovcek baterijskega predala oddajnika in vstavite 2 bateriji tipa 1,5 ."&ﬁ‘“
V tipa »AA«, pri Cemer upoStevajte polariteto »+/«, oznaceno v predalu za baterije * ey ¢
oddajnika. L B¢ Y

(2) Zaprite pokrov baterije in trdno privijte vijake.
2. Mehanski volk na daljinsko upravljanje

(1) Odprite pokrovcek baterij na vrhu mehanskega volka, prikljucite polnilne baterije na vti¢nico in jih vstavite
v predalcek za baterije mehanskega volka.

(2) Zaprite pokrov baterije in trdno privijte vijake.

=
(3) Vklopite ganadnu . - e

®
Switch —a| 1|1
.
Daljinski upravljalnik in mehanski nadzor volkov

Uporabite gumb »Music Switch« . S kratkim pritiskom upravljate mehanskega volka in preklapljate med
glasbo. Privzeti zvocCni ucinek je voznja. Kratek pritisk Glasba 1 - Glasba 2 - Glasba 3 - UtiSanje -
privzeti zvoc¢ni ucinek. Po preklopu se bo vsako dejanje preklopilo na izbrani nacin zvo€nega ucinka .

A
'ﬁx

Ay

Uporabite gumb » Stikalo za lu€ «. S kratkim pritiskom upravljate mehansko vol¢jo lu¢ in
jo vklopite ali izklopite.
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Upravljajte tipko »Glasovno upravljanje«. Upravljate lahko razli¢ne gibe mehanskega volka.
upravljanje s poSiljanjem glasovnih ukazov.

Pritisnite gumb "Naprej/Nazaj" , da premaknete mehanskega volka naprej/nazaj.

\(5 (\}/’(

Naprej Nazaj

Pritisnite gumb "Zavij levo/zavij desno" , mehanski volk se bo zavil levo/desno.

SRR

Zavijte desno Zavijte levo

Pritisnite gumb »Poklekni« in mehanski volk bo poslal glasovni ukaz: »Pozdravljeni prijatelji, laser
" Radar kaZe nevarnost, prosim, hitro se spustite z mano ," medtem ko je mehanski volk
izvaja gibanje "lezi".

Pritisnite gumb »Stoja na rokah« in mehanski volk bo dal glasovno navodilo: »Naredil bom stojko na rokah
namesto vas.« Mehanski volk bo izvedel stojko na rokah.
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Pritisnite gumb "Plavanje" in mehanski volk bo oddal 10 vrst plavalnih polozajev

spremljajo ustrezni plavalni gibi.
Vo

P A

DR

Pritisnite tipko "Sedi" in mehanski volk se bo usedel na zadnje noge, nagnil telo
in zavzame sedeci poloZaj z zvocnimi ucinki.

Pritisnite gumb »Klik« in mehanski volk bo poslal glasovni poziv: »Zivljenje je vadba, dragi otroci,
telovadimo skupaj .« Nato bo mehanski volk zacel delati sklece.

NS

Pritisnite gumb "Kung Fu" in mehanski volk bo dal glasovno navodilo: prvic: "Al preucuje trik
Brucea Leeja. Ko sliSite zvok di, to pomeni, da je bil program prenesen. UZivajte v akciji
"Step On Bok Kick". Drugic: "Naj vam pokazem trik Golden Chicken Independence", Golden
Chicken Independence. Tretji¢: "V redu, sistem se je naucil bistva kung fuja. Naslednji korak

je, da ostanete pri miru, e se sovraznik ne premika."
Cetrti¢: » Dobro u¢enje kung fuja lahko okrepi telo «, ob spremljavi glasbe in kung fu gibov.

-
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Pritisnite gumb "Boj" in mehanski volk se bo pojavil v bojnem poloZaju z bojnim zvokom.

v A
SN e
ARG

Pritisnite gumb »Pozdrav« . Prvi€ ga na kratko pritisnite in mehanski volk bo naredil
zvocne ucinke in pozdrav hkrati. Na kratko pritisnite Se enkrat in
Mehanski volk bo oddajal zvo¢ni u€inek "Enkrat stisk roke, vedno prijatelj" in hkrati

bo izvedel pozdrav.

Pritisnite gumb »Spanje« in mehanski volk bo poslal glasovno sporocilo »Nasvidenje, prijateljil«
s pozdravnim zvokom in hkrati izvedel gib zaspanja.

Pritisnite gumb »Spogledljivo« in mehanski volk bo poslal glasovno sporocilo : »Gospod,
prosim, daj mi ljubezni in spodbude,« medtem ko bo naredil spogledljivo gesto.

’ﬁf(\

Pritisnite gumb "Pee" in mehanski volk bo Zvizgal in dvignil zadnje noge.
noge za uriniranje.

Pritisnite gumb "Blagoslov" in mehanski volk bo enega za drugim oddajal zvocne
ucinke: Prvi¢: "Zelim si, da bi bili vsi otroci na svetu pametnej$i od mene."

u¢enjaki in naj jim inteligenca napolni glave.” Drugi&: ,Zelim vam, dragi bratje, da ste
vedno lepSi, Zelim vam, drage sestre, da ste vedno lep3e, Zelim vam vsem uspeh pri
Studiju in nasmeh.” Tretji¢: ,Obstaja star kitajski pregovor, da ni nikoli cudno imeti ve¢
bontona, zato se vam priklanjam” in hkrati blagoslov.

© Sunnysoft sro, distributer



Pritisnite gumb "Ples" in Stirje plesni gibi mehanskega volka se bodo izmenjevali, spremljali pa jih
bodo zvocni ucinki.

Pritisnite gumb »Pregled« in mehanski volk bo med izvajanjem patruljiranja poslal glasovno sporocilo:
»Moji mozgani so sinhronizirani z velikimi podatki in noben dogodek mi ne uide izpred o€i« .

25

Pritisnite gumb »Programiranje« . Prvi¢ ga na kratko pritisnite in mehanski volk
poslje glasovno sporocilo: "Zacnite s programiranjem, za€nite vnasati ukaze"
za zaCetek programiranja. V programiranje je mogoce vkljuciti vsa dejanja
vsebino. Ko izberete , drugic pritisnite gumb za programiranje in poslali boste glasovno sporocilo.
sporocilo: "Izvedi vse ukaze" in izvajanje programiranih dejanj se bo zacelo

z zvoc¢nimi ucinki.

Navodila

Mehanski polnilnik baterij Wolf je treba pred uporabo pregledati, da se prepricate, da Zice in
druge komponente niso poskodovane . Ce pride do poskodb , je treba
pred uporabo ga popravite .
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Splo3no odpravljanje tezav

Simptomi

Mehanskega volka ne

upravlja daljinski
upravljalnik in

razdalja je kratka

Nenormalna zas¢ita

Za potro3nike

Vzrok napake

1. Daljinski upravljalnik ni prikljucen ali
mehansko stikalo daljinskega
upravljalnika Wolf ni vklopljeno.

2. Baterija ni pravilno vstavljena.

3. Polnilna baterija je Sibka.

1. Pomanjkanje baterije v daljinskem
upravljalniku ali mehanskem
upravljalniku Wolf .

2.V bliZini je lahko vir moten;j .

Ce je delovanje mehanskega regulatorja Wolf
omejeno zaradi zunanjih vplivov ali

Ce je napajanje nezadostno, lahko pride do

kratkega stika baterije.

Metoda zdravljenja

1. Odprite mehansko stikalo Wolf in ga
ponovno prikljucite na daljinski
upravljalnik.

2. Pravilno vstavite baterijo v

daljinski upravljalnik in

mehansko stikalo Wolf.

3. Baterija mehanskega stikala Wolf je
napolnjena.

1. Zamenjajte ali napolnite baterijo v
daljinskem upravljalniku .
2. Zamenjajte mesta.

Ponovno vklopite stikalo za vklop ali

odstranite baterijo in jo po izklopu
ponovno vstavite .

1. Ko se igrate s tem mehanskim volkom v zaprtih prostorih, pazite , da ne poSkodujete pohistva ali stekla.
2. Igrajte se zunaj na varnem mestu. Ne igrajte se s tem mehanskim volkom na cesti ali v mnoZici, da se izognete nevarnosti.

3. Ce se zunaj igra$ s tem mehanskim volkom in zaslii§ grmenje, moras takoj prenehati igrati .
4, Ce se kolesa vrtijo, ne segajte vanje z rokami, da se izognete poskodbam, in pazite, da se vam lasje ali oblatila ne zataknejo

vanje.

5. Ne vozite mehanskega volka proti ljudem.

6. Ne mecite smeti in se ne zaletavajte vanje .

7. Mehanskega volka pri name3¢anju hranite stran od ognja in visokih temperatur.

8. Ta mehanski volk uporablja kompleksna elektronska vezja in veliko Stevilo komponent.

Prosimo, da tiskanega vezja ne razstavljate ali sestavljate samovoljno.

9. Ce je mehanski volk po igranju prekrit z umazanijo in prahom, ga je treba neZno obrisati z vlazno krpo.
10. Igrace ne dajajte v vodo, saj lahko to poSkoduje elektronske komponente.

OPOZORILO:
Prilozena dodatna oprema predstavlja nevarnost zadusitve in ni primerna za otroke, mlajSe od 3 let. Odrasli morajo biti prisotni, da
jih nadzorujejo in vodijo med uporabo. Ta priro€nik vsebuje pomembne informacije , ki jih ne smete spregledati zaradi vpra3anja.

Dobavitelj/distributer
Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Praga 9
Cedka republika
www.sunnysoft.cz
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Mobilni robotski vuk Vojni vuk,

Umjetna inteligencija, daljinsko upravljanje

Korisnicki priruc¢nik

Hvala vam Sto koristite naSe proizvode. Kako biste bolje razumijeli ovaj proizvod, molimo

vas da pazljivo procitate sljedece upute prije upotrebe, koje ¢e vam pruziti drugadiji
osjecaj koristenja.

Paznja

Proizvod na elektri¢ni pogon: Ovaj proizvod je prikladan za djecu u dobi od 6 i viSe godina.
Sastavljaju/pune ga odrasli, a djeca se njime igraju.

Molimo koristite proizvod pod nadzorom odrasle osobe . Nemojte rastavljati ili
modificirati proizvod bez dopustenja. Bilo kakva modifikacija moZze uciniti proizvod
neupotrebljivim .

Mjere opreza pri uporabi

1. Ovaj mehanicki vuk zahtijeva 1 punjivu litijevu bateriju od 3,7 V, a odasiljac¢
zahtijeva 2 nepunjive AA baterije od 1,5 V.

2.Vadenje i umetanje baterija mora se izvrSiti ispravno prema +/- polaritetu i naponu
naznacenom unutar odjeljka za baterije ove igracke.

3. Nepunjive baterije se ne pune.

4. Punjive baterije treba puniti pod nadzorom odrasle osobe .

5. Punjive baterije se vade iz igracke prije punjenja .

6. Razli¢ite vrste baterija ili stare i nove baterije ne mogu se mijesati.

7. Mehanicki vuk zahtijeva samo baterije originalnog proizvodaca, a za punjenje
mehanickog vuka treba koristiti originalni USB kabel .

8. Praznu bateriju treba izvaditi iz igracke . Ako se igracka ne koristi dulje
vrijeme , izvadite je iz igracke.

9. Priklju€ci za napajanje ne smiju biti kratko spojeni.

10. Odvijacem odvrnite vijak na poklopcu baterije odaSiljaca. Umetnite bateriju
s ispravnim polaritetom ,+/-“. Pomaknite poklopac baterije na vrh mehanic¢kog vuka i

spojite Zicu baterije na Zicu za napajanje mehanickog vuka s ispravnim polaritetom ,+/-".

11. Odrzavanje: Ovaj proizvod sastoji se od plastike, hardvera i elektronickih
komponenti. Redovito provjeravajte Zice, utikace, poklopac i ostale dijelove na
oStecenja. Ako pronadete bilo kakve nedostatke, prestanite koristiti proizvod dok se
potpuno ne popravi.
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Opis automatskog dekodiranja 2.4G

1. Umetnite baterije u odasilja¢ i kratko pritisnite gumb UKLJUCENO/ISKLJUCENO na odasilja¢u.
Indikator ¢e treptati. Ukljucite mehanitkog vuka. Nakon uspjesSne veze, indikator na odasiljacu ¢e se
iskljuciti, a indikator na mehani¢kom vuku ¢e stalno svijetliti.

Napomena: Ako veza ne uspije, ponovite gornji postupak.

2. Svaki odasilja¢ moze biti spojen samo na jednog mehanickog vuka. Nakon uspjeSnog povezivanja,
mehanicki vukovi ne¢e medusobno ometati. Napomena: Ako se istovremeno koristi vise
vozila, vezu moZete otvarati jedno po jedno.

3. Ako odasilja¢ ne uspije dekodirati, uéi ¢e u stanje mirovanja nakon 45 sekundi. Ako je
dekodiranje zavrSeno, ali se ne izvrSi nikakva operacija unutar 5 minuta, takoder ¢e udi u stanje
mirovanja.

4. Ako trebate dekodirati s drugim odasiljacima ili mehanickim vukovima istog modela, pritisnite i
drzite tipku "UKLJUCENO/ISKLJUCENO" na odasiljacu 2 sekunde i isklju¢ite mehanicki vuk prije

ponovnog dekodiranja .

Opis funkcija daljinskog upravljaca
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Napomena:
Ako kupola nije napunjena,
gumb za paljbu ¢e se Koristi 2 AA 1,5V baterije
promijeniti u zvucni efekt + akciju. (Nije ukljuceno)

Kako naplatiti
1. Ovo je nova baterija od 3,7 Vi potrebno ju je napuniti prije upotrebe .

2. Prvo spojite kabel baterije na utikac¢ punjaca s ispravnim polaritetom "+/-", a zatim ukljucite punjac
u uti¢nicu. (Napomena: Nemojte koristiti brzi punjac kako biste izbjegli spaljivanje USB kabela i
baterije.).

3. Potrebno je oko 2 do 3 sata da se baterija potpuno napuni. Punjac je opremljen indikatorom
punjenja. Crveni indikator stalno svijetli tijekom punjenja . Nakon potpunog punjenja
Indikator je isklju¢en. Nemojte prepuniti bateriju, prepunjavanje nece povecati njezin kapacitet.

4. Redovito provjeravajte igracke i baterije, kao i Zice i utikaCe kabela za punjenje. Ako su ovi dijelovi

oSteceni, odmah ih prestanite koristiti dok se
nece biti popravljen niti zamijenjen.
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Pun'leva baterija USB kabel za punjenje
(ukljucena)

Kako umetnuti baterije

1. Daljinski upravljac

&
(1) Otvorite poklopac pretinca za baterije odaSiljaca i umetnite 2 baterije tipa 1,5V 0?!5“]
"AA", pazedi na polaritet "+/" oznacen u pretincu za baterije odaSiljaca. * scmem

(2) Zatvorite poklopac baterije i Evrsto pritegnite vijke.
2. Mehanicki vuk na daljinsko upravljanje

(1) Otvorite poklopac baterije na vrhu mehanickog vuka, spojite punjive baterije na prikljucak za napajanje i
umetnite ih u odjeljak za baterije mehanickog vuka.

(2) Zatvorite poklopac baterije i ¢vrsto pritegnite vijke. . r 3 > )
= —
(3) Ukljucite ganadnu. : —
L]
Switch —8) 1}|! .
.

Daljinski upravljac i mehanicko upravljanje vukom

Koristite gumb ,Prekidac glazbe” . Kratkim pritiskom upravljajte mehanickim vukom i mijenjajte glazbu.
Zadani je zvucni efekt voZnje. Kratkim pritiskom na Glazba 1 - Glazba 2 - Glazba 3 - Iskljuci zvuk -
zadani je zvucni efekt. Nakon prebacivanja, svaka radnja prebacit ¢e se na odabrani nacin zvu¢nog efekta .

I e g 73

Koristite gumb ,, Prekidac svjetla “. Kratkim pritiskom kontrolirate mehanicko vugje
svjetlo, paledi ga ili gaSeci.
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Kontrolirajte tipku "Glasovno upravljanje". MoZete kontrolirati razne pokrete mehanickog vuka
upravljanje slanjem glasovnih naredbi.

Pritisnite gumb "Naprijed/Nazad" za pomicanje mehani¢kog vuka naprijed/natrag.

\/

Naprijed Nazad

a

Pritisnite gumb "Skreni lijevo/skreni desno" , mehanicki vuk ¢e skrenuti lijevo/desno.

IR

Skrenite desno Skrenite lijevo

Pritisnite gumb ,Klekni” i mehanicki vuk ¢e poslati glasovnu naredbu: ,Pozdrav prijatelji, laser
» Radar pokazuje opasnost, molim vas, brzo sidite sa mnom “, dok je mehanicki vuk
izvodi pokret "lezi".

Pritisnite gumb ,Stoj na rukama” i mehanicki vuk ¢e dati glasovnu poruku: ,Izvest ¢u stoj na rukama
za tebe.” Mehanicki vuk ce izvesti stoj na rukama.
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Pritisnite gumb "Plivanje" i mehanicki vuk ¢e ispustiti 10 vrsta polozaja za plivanje.
popraceno odgovarajué¢im plivackim pokretima.
Vo

P A

Pritisnite tipku "Ispali metak" i mehanicki vuk e izvesti pokret koji ¢e ispaliti metak.

J{*;, 2 |
X
~ 3"

Pritisnite tipku "Sjedi" i mehanicki vuk Ce sjesti na straznje noge, nagnuti tijelo
i zauzima sjededi polozaj uz zvucne efekte.

Pritisnite gumb "Klik" i mehanicki vuk ¢e poslati glasovnu poruku: "Zivot je vjezbanje, draga djeco,
vjeZbajmo zajedno ." A zatim ¢e mehanicki vuk poceti raditi sklekove.

NS

Pritisnite gumb "Kung Fu" i mehanicki vuk ¢e dati glasovnu poruku: prvi put: "Al proucava Bruce
Leejev trik. Kada Cujete zvuk di, to znaci da je program preuzet . UZivajte u akciji "Step On
Bok Kick". Drugi put: "Dopustite da vam pokazem trik Golden Chicken Independence", Golden
Chicken Independence. Tre¢i put: "U redu, sustav je naucio bit kung fua. Sljedeci korak je
pstati miran ako se neprijatelj ne mice."

Cetvrto: ,, Dobro ugenje kung fua moZe ojacati tijelo “, uz pratnju glazbe i kung fu pokreta.

-
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Pritisnite gumb "Borba" i mehanicki vuk ce se pojaviti u borbenom poloZaju uz borbeni zvuk.

v A
SN e
ARG

Pritisnite gumb ,Pozdrav” . Kratko ga pritisnite prvi put i mehanicki vuk ¢e napraviti
zvucni efekti i pozdrav istovremeno. Kratko pritisnite drugi put i
Mehanicki vuk ¢e ispustati zvucni efekt "Jednom stisak ruke, uvijek prijatelji" i istovremeno

‘ { &
: — &

Pritisnite gumb "Spavanje" i mehanicki vuk ¢e poslati glasovnu poruku "Dovidenja, prijatelji!"
uz zvuk dobrodoslice i istovremeno izvesti pokret uspavljivanja.

Pritisnite gumb "Flirty" i mehanicki vuk ¢e poslati glasovnu poruku : "Gospodine, molim te,
daj mi ljubavi i ohrabrenja", dok istovremeno koketno gestira.

’ﬁf(\

Pritisnite gumb "Pee" i mehanicki vuk ce zvizdati i podici straznje noge.
stopala za mokrenje.

Pritisnite gumb "Blagoslov" i mehanicki vuk ¢e proizvoditi zvucne efekte jedan za

drugim: Prvi put: "Volio bih da su sva djeca na svijetu pametnija od mene."

u¢enjaci i neka inteligencija ispuni njihove glave.” Drugo: ,Zelim vam, draga braco, da
budete sve ljepsi, Zelim vam, drage sestre, da budete sve ljepsi, Zelim vam svima uspjeh

u ucenju i osmijeh.” Trece: ,Postoji drevna kineska poslovica da nikad nije strano imati viSe
bontona, pa vam se klanjam” i istovremeno blagoslov.
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Pritisnite gumb "Inspekcija" i mehanicki vuk ¢e poslati glasovnu poruku: "Moj mozak je
sinkroniziran s velikim podacima i nijedan dogadaj mi ne promakne " dok izvodi akciju

Vel
'd

Pritisnite tipku ,Programiranje” . Kratko je pritisnite prvi put i mehanicki vuk

salje glasovnu poruku: "Pokrenite funkciju programiranja, pocnite unositi naredbe
za pocletak programiranja. Sve radnje mogu biti ukljuene u programiranje

sadrzaj. Nakon odabira, pritisnite tipku za programiranje drugi put i poslat ¢e se glasovna poruka

poruka: "Izvrsi sve naredbe" i zapocet Ce izvrSavanje programiranih radniji

sa zvucnim efektima.

Upute

Mehanicki punjac baterija Wolf treba pregledati prije upotrebe kako bi se osiguralo da
nema ostecenja na zicama i drugim komponentama. Ako dode do oStecenja, potrebno je

popravite ga prije upotrebe.
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Opcenito rjeSavanje problema

Simptomi

Mehanicki vuk se ne

kontrolira daljinskim
upravljacem i

udaljenost je kratka

Neobi¢na zastita

Za potro3ace

Uzrok kvara

1. Daljinski upravljac nije spojen ili
mehanicki prekida¢ Wolf
daljinskog upravljaca nije ukljucen.

2. Baterija nije pravilno umetnuta.

3. Punjiva baterija je slaba.

1. Nedostatak baterije u daljinskom
upravljacu ili Wolf mehanickom
upravljacu .

2. U blizini se moze nalaziti izvor smetnji .

Ako je funkcija Wolf mehanickog
regulatora ogranicena vanjskim

utjecajima ili je napajanje nedovoljna,
moZe dodi do kratkog spoja baterije.

Metoda lije€enja

1. Otvorite mehanicki prekidac¢ Wolf i
ponovno ga spojite na daljinski
upravljac.

2. Ispravno umetnite bateriju u

daljinski upravlja¢ i mehanicki

prekidac¢ Wolf.

3. Baterija mehanickog prekidaca Wolf je
napunjena.

1. Zamijenite ili napunite bateriju u
daljinskom upravljacu .
2. Promijenite mjesta.

Ponovno ukljucite prekidac za napajanje ili
izvadite bateriju i ponovno je umetnite
nakon 3to ste ga iskljucili .

1. Kada se igrate s ovim mehani¢kim vukom u zatvorenom prostoru , pazite da ne oStetite namjesta;j ili staklo.
2. Igrajte se vani na sigurnom mjestu. Nemoijte se igrati s ovim mehanickim vukom na cesti ili u guzvi kako biste izbjegli opasnost.

3. Ako se vani igrate s ovim mehanic¢kim vukom i ¢ujete grmljavinu, odmah prestanite igrati .
4. Ako se kotaci okre¢u, nemojte posezati rukama u njih kako biste izbjegli ozljede i pazite da vam se kosa ili odjeca ne zaglave u

kotacima.

5. Ne tjerajte mehani¢kog vuka prema ljudima.
6. Ne bacajte smece niti se sudarajte s njim .

7. Prilikom postavljanja mehanickog vuka, drzite ga podalje od vatre i visokih temperatura.
8. Ovaj mehanicki vuk koristi sloZzene elektroni¢ke sklopove i veliki broj komponenti.

Molimo vas da ne rastavljate ili sastavljate tiskanu plocu proizvoljno.
9. Ako je mehanicki vuk nakon igranja prekriven prljavstinom i praSinom, treba ga njeZno obrisati vlaznom krpom.
10. Ne stavljajte igracku u vodu, jer to moZe oStetiti elektronicke komponente.

UPOZORENJE:

PriloZeni pribor predstavlja opasnost od guSenja i nije prikladan za djecu mladu od 3 godine. Odrasle osobe moraju biti prisutne kako
bi ih nadzirale i vodile prilikom koriStenja. Ovaj priru¢nik sadrzi vazne informacije koje se ne smiju zanemariti zbog pitanja.

Dobavljac/Distributer
Sunnysoft sro
Kovanecka 2390/1a
190 00 Prag 9

Ce¥ka Republika
www.sunnysoft.cz
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Operation manual for military mechanical wolf

Thank you for using our products. In order to get a better understanding of this product, Please read the following
instructions carefully before using them, which will bring you a different sense of operating experience.

@ Electric control product: This product is suitable for 6 years old and above. It is
assembled/charged by adults and then played by children.

@ Please use the product under the supervision of adults. Please do not dismantle
or modify the product without authorization. Any modification may cause the product
to be unable to be used normally.

Precautions for Use

1. 1X3.7V chargeable lithium battery is required in this mechanical wolf, 2X1.5V

"AA" non-rechargeable batteries are required in the transmitter.

The removal and loading of batteries should be carried out correctly as the +/-

polarity and voltage shown inside the battery compartment of this toy.

Non-chargeable batteries are not to be charged.

Chargeable batteries are to be charged under the supervision of the adult.

Chargeable batteries are to be removed from this toy before charging.

Different types of batteries or old and new batteries can not be mixed.

Batteries used in the mechanical wolf requires only the ones made from the

original factory andoriginal usb line included should be used to charge the mechanical

wolf.

. The exhausted battery should be removed from this toy. If not used for a long time,

please remove the battery from the toy.

9. The power terminals are not to be short-circuited.

10. Use a screwdriver to unscrew the screw on the battery cover of the transmitter.
Load the battery as per the correct "+/-" polarity. Slide open the battery cover on
top of the mechanical wolf and connect the wire of the battery plug with the power
line of the mechanical wolf as per the correct "+/-" polarity.

11. Maintenance: This product is composed of plastic, hardware and electronic
components. Regularly inspect the wires, plugs, casing and other components
for defects. If any defects are found, please stop using until they are fully repaired.

n of 2.4G Auto Decoding

. Load the batteries into the transmitter, shortly press ON/OFF of the transmitter, the
indicator will be flashing, turn on the mechanical wolf switch, into the connected
state. When it is successfully connected , the indicator on the transmitter will be
OFF and the indicator of the military mechanical wolf will appear eternal bright "ON".
Note: If it can not be connected successfully, please repeat the above operation.

. Each transmitter can only be connected to one mechanical wolf. Once it is
successfully connected, each mechanical wolf will not interfere with each other.
Note: When more cars are used in the same time, you can open the connection
one by one.

. When the transmitter fails to make decoding, it will enter into Sleep after 45 seconds.
If decoding is made but no operation is made in 5 minutes, it will enter into sleep
state as well.

. When you need to make decoding with other transmitters or mechanical wolfs of
the same model, please do keep pressing the "ON/OFF" of the transmitter for 2
seconds and switch off the power of the military mechanical wolf before re-decoding.

Description to the Functions of Remote Control
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Reminder: ) °
When the turret is not loaded,
the firing key becomes sound
effect+action.
Uses 2X1.5V "AA" batteries
(Not included)

How to Recharge

. This is a new 3.7V battery and it needs to be charged before using.

. First of all, please connect the wire of the battery to the plug of the charger as per the

correct "+/-" polarity and then plug the charger into the socket. (Note: Do not use a fast

charger for charging so as to avoid getting bumnt the USB charging cable and battery.)

It takes about 2 to 3 hours to charge the battery full. The charging plug is equipped

with a charging indicator. When it is under charging, the red indicator will be eterally

bright "ON". When it is fully charged, the indicator will be "OFF". Please do not

overcharge it as excessive charging will not increase the battery volume.

. Check regularly the toys and batteries as well as the wires and plugs of the charging
wires. In case these parts are damaged, these parts should be stopped using
immediately until they are repaired or replaced.
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Rechargeable
battery (Included)

How to Install Batteries .

USB charging cable

1. Remote controller e /\
(1) Open the battery cover of the transmitter and SEe
load 2X1.5V "AA" battery as the "+/-" polarity 0 *
shown in the battery compartment of the =
transmitter. o o

(2) Close the battery cover and well lock the screws.

2. R/C mechanical wolf A
(1) Slide open the battery cover on top of i |

the mechanical wolf, connect the @L ———

rechargeable batteries to the power
il = -

socket and load them into the battery
compartment of the mechanical wolf.

(2) Close the battery cover and well lock
the screws.

(3) Switch it on at the bottom. .

Oper ns of Remote Control and Mechanical Wolf

Operate the "Music Switch" key. Shortly press to control the mechanical wolf for
switching music. Driving sound effect is defaulted. Shortly press Music 1- Music
2- Music 3- Mute -defaulted sound effect. After switching, any action will switch
to the mode sound effect selected.

Switch

s
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Operate the "Light Switch" key. Shortly press it to control the light of the mechanical
wolf to turn off or on.

Operate the "Voice Control" key. You can control the various movements of the
mechanical wolf through sending out voice commands.

Operate the "Forward/Backward" key to move the mechanical wolf forward/backward.

Ve
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Forward Backward

Operate the "Turn Left/Turn Right" key, the mechanical wolf will turn left/right.

LAY

Turn right Turn left
Operate the "Get Down" key and the mechanical wolf will send out a voice prompt:
*Hi, my friends, the Laser Radar shows danger ahead, please get down quickly with
me' while the Mechanical Wolf will make a "get down" movement.

Operate the "Handstand" key and the mechanical wolf will give a voice prompt: "l
will perform an handstand action for you." The mechanical wolf will perform an
handstand action.

Operate the "Swim" key and the mechanical wolf will broadcast 10 kinds of swimming
postures, accompanied by corresponding swimming action.

o
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Operate the "Bullet Firing" key and the Mechanical Wolf will make a bullet launching

action. ﬁ X )
& Vg
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Operate the "Sit Down" key and the mechanical wolf will sit down on its hind legs,
tilt its body and appear a sitting posture with sound effects.

Operate the "Push-Up" key and the Mechanical Wolf will send out a voice prompt:
"Life is about exercise, my dear children, let's do exercises together" and then the
Mechanical Wolf starts doing push ups.

Operate "Kung Fu" key and the mechanical wolf will take turn to send out a voice
prompt: the first time is "Al is studying the trick of Bruce Lee. When hearing sound
of di, it represents the program has been downloaded. Please enjoy the action Step
On the Side kick". The second time: "Let me show you a trick of Golden Chicken
Independence”, Golden Chicken Independence. The third time: "Okay, the system
has learned the essence of kung fu. The next move is to stay still if the enemy doesn't
move". Fourth time: "Learning Kung Fu well can strengthen the body", accompanied
by music and Kung Fu movements.

Operate the "Fighting" key and the mechanical wolf will appear a combat posture
with battling sound.

Say Hel
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Operate the "Say Hello" key. Shortly press it for the first time and the mechanical
wolf will send out sound effects while making a greeting gesture; Shortly press it for
the second time, the mechanical wolf will send out a "Once a handshake, always
friends" sound effect while making a greeting gesture.

Operate the "Sleep" key and the Mechanical Wolf will send out a voice prompt
"Goodbye, my friends!" with greeting sound while also performing a sleeping action.
~

Operate the "Coquettishly" key and the mechanical wolf will send out a voice message
of "Master, please give me love and encouragement" while making a coquettish
gesture.

Operate the "Pee" key and the mechanical wolf will send out a whistling sound
effect while lifting its hind legs to make a pee action.

Operate the "Bless" key and the mechanical wolf will send out sound effects one
by one: For the first time: "I wish all the children in the world that they are smarter
than scholars and their intelligence will fill their heads. The second time: "l wish you
my dear brothers are more and more handsome, | wish you my dear sisters more and
more lovely, | wish you all success in your studies and keep smiling", The third time:
"There is an ancient Chinese saying that it never feels strange to have more etiquette,
so | am bowing to you", accompanied by a blessing gesture.

Operate the "Dance" key and four dance movements of the mechanical wolf will be
cycled with sound effects.

Operate the "Inspect" key and the mechanical wolf will send out a voice prompt: "My
brain is synchronized with big data and no event can escape my eyes" while making
a patrol action.

Operate the "Programming” key, Shortly press it for the first time and the mechanical
wolf will send out a voice message: "Start programming function, start inputting your
commands" to start programming. All actions can be included in the programming
content. After selecting, press the programming key for the second time and it will
send out the voice message: "Execute all commands" and start executing the
programmed actions with sound effects.

The mechanical wolf battery charger should be checked before use to prevent damage
to wires and other components. If there is damage, it must be repaired before use.

General Fault Handling

Symptoms Fault cause Treatment method
The 1. The remote control is not connected | ™ COOPV:Q ér;em?e{;mhixne‘cgc‘)m: ;wgﬁlh’
mechanical or the remote control mechanical 2. Properly load the battery ml% !hé
wolf wolf switch is not on. . .
cannot be 2. The battery is not properly installed. 3 %ﬁ?ﬁg:&iﬁ'gﬁaﬁwﬂ
operated 3. The rechargeable battery is weak. . v

charged.

The mechanical
wolf is not
controlled and the
distance is close

1. Remote control or mechanical wolf
battery, lack of electricity.

2. There may be a source of disturbance
near the site.

1. Replace the battery in your remote
control or recharge your mechanical
wolf battery.

2. Replace the site.

by remote control

When the function of the mechanical
wolf is hindered by external forces or
the power is insufficient, circuit battery
short circuit.

To Consumers

1. When playing this mechanical wolf indoor, please be careful not to damage the

furniture or glass.

Please play outdoor in a safe place. Do not play this mechanical wolf on the road or

in crowds to avoid danger.

When playing this mechanical wolf outdoor and hearing thunder, you should

immediately stop playing.

When the wheels are rotating, please do not reach your hands close to avoid injury

and do not get the hairs or clothes caught into the wheel.

Do not drive the mechanical wolf towards people.

Do not litter or collide the mechanical wolf.

When placing the mechanical wolf, please stay away from fire source and high

temperature.

Complex electronic circuits and a large number of components are applied on this

mechanical wolf. Please do not disassemble or re-equip the circuit board at will.

. When the mechanical wolf is covered with soil and dust after playing, it should be
gently wiped with a damp cloth.

10. Don't put the toy in water, it will damage the electronic components.

Re-turn on the power switch or take
out the battery and reload it after it is
powered off.

Abnormal
protection
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The contained widgets are at risk of suffocation and are not suitable

A for children aged 3 and under to play with. Adults must be present

when using them for supervision and guidance. This manual contains
WARNING: important information, which cannot be discarded for inquiry.






